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1 Opis oprogramowania

1.10pis

PSS jest to skrot od Professional Surveillance System.

Jest to oprogramowanie zarzgdzajgce matymi sieciami nadzoruv, a takze upraszczajagce
zarzgdzanie urzadzeniami BCS. PSS nie dziata z innymi urzgJdzeniami niz BCS.

Program moze jednoczesnie wyswietli¢ na zywo obrzaz z kilku urzgdzen badz kamer a takze
umozliwia nam podglad nagran. Oprogramowanie P$S moze obstugiwac¢ wiele nianéw
automatycznego straznika PC.

PSS wspiera e-map; dzieki tej funkcji mozna podejrzec lokalizacje uizguzen

Dla poszczegolnych uzytkownikéw mozemy tworzy¢ inwidualne pliki konfiguracyinie. Pozwala
nam to konfigurowa¢ r6zne ustawienia dla kazdego z uzytkovnikdw.

W jednym systemie nie mozna uruchomi¢ wiele programéw PSS jednoczesnie.

1.2Wymagania

® System: Windows 2000 / Windows XP / Windows 2003/ Windows Vista/Windcws 7.
Procesor: 2.4GHz badz wyzszy.

Karta graficzna: obstuga direzt 8.0

Pamie¢: 1GB lub wiecej clia systemu XP.

o
o
o
® Rozdzielczosé. 1024*758 bgdz wyzsza.



2 Instalacja i aktualizacja

2.1Instalacja

Nalezy sprawdzi¢ zawarto$¢ plyty instalacyjnej CD i upewni¢ sie Zze zawiera ona nastepujgce
pliki:

setup.exe, Pro Surveillance System.msi

Aby rozpoczg¢ instalacje nalezy dwukrotnie klikngé na plik setup.exe. Rysunek 2-1.

_—ni;ii;iil

Cancel

Rysunek 2-1

Nalezy klikngé¢ przycisk N=xt aby przejs¢ do interfejsu instalacji. Przedstawia to Rysunek 2-2.

The w =taller will guide you throug: the steps required to install Pro Surveillance Systeric M) on your
compute:

WARNING: This computer program iz protected by copynight law and interational treaties.
L=t wieeu u, Fmation or distribution of this program, or any partion of it, mag result in severe civil
or criminal penalties, anc -ill be prosecuted to the maximum extent possible under the law.

|| [ Cancel ] I < Back ] E Mext = ﬂ

Rys nek 2-2

o kliknieciu przycisku Next pokaze sie olno interfejsu widoczne na RysunkuRysunek 2-3
Nalezy wpisa¢ nazwe uzytkownika oraz nazwe organizaciji.



Pro Surveillance System{EN)

Enter pour name and company or organization in the box below The installer will *ize thiz information
for subsequent installations.

Mame:
iUs er

Organization:
iABCI

[ LCancel ] [ < Back J I Nest > ]

Rysunek 2-3

Po kliknieciu przycisku Next, pokaze sie okno widcczne ponizej. Nalezy wybrac¢ katalog instalaciji.
Folderem domysinym iest C:\Progiam Files\Pro Surveillance System\. Przedstawia to Rycunelk
2-4.

Pro’Sofveillance System(EN)

The irstaller will install Pro Surveillance Systern(EN] bo the: following folder.

Toinzte |in this folder. chick "Mext". Tainstall ko a different folder. enter it below or click "Browse"

Folder:
C:'Progra: Files'Pro Surveillance System (EH)Y

il
Disk Bost. ]

Ingtan Pro Surveillance SystemSH) for yourself, or for anyone who uses this compr e

() Evemane
@) Just me
| "ancel ] [ < Back | [ ewt > I
Rysunek 2-4

Po kliknieciu przycisku Next, pokaze sie ckno w ktdrym nalezy zatwierdzi¢ instalacje.
Przedstawiia to Rysurck 2-5.



Pro Surveillance System{EN)

The installer iz ready to install Pro Surveillance Syster(EN] on your computer.

Click "Mext" to start the installation,

(L Cancel ][ <Back | [ Net> ]

Rysunek 2-5

Po Kkliknieciu przycisku Next, system rozpocznie instalacje. Interfejs instalacji pirzcdstawiz
Rysunek 2-6.

i® Pro Sufveillance System(EN)

Pria 5L rveillance Spsterm(EN] is being installed,

Please weait...

L ancel I < Back [t >

Rysunek 2-6

W trakcie procesu instalacji, aby zakonczy¢ nalezy nacisng¢ przycisk Cancel.
Po zakonrzeniu instalac)l, pokaZze sie okno widoczne ponizej na Rysunek 2-7.



Pro Surveillance System (EN)

Fro Surveillance System(EM] haz been successfully installed.

Click "Close" to exit.

Canicel

Rysunek 2-7
Nalezy klikng¢ przycisk Ciose aby zakohczvc instaiacje.

2.2Deinstalacja
Sg dwa sposoby deinstalacii systemu PSS.

2.2.1 Menu Windaws
W Panelu Sterowvania nialezy wybra¢ Dodaj/Usun Programy, pokaze sie okno widoczne ponizej
na Rysunek 2-8.

%ﬂ Currently installed programs: [ show updates sort by pame '
e .
Change or : b]
Remove f[';"-;' Micrasoft Mike and 1'ary TTS Yoices
Programs
E} ta-rosoft Office Professiunal Edition 2003 Size 5 7.00MB
E?} Micros oft Office Project Professicnal 2003 Size  346.00ME
o
add Mew E} Microsoft Orfice Yisio Professional 2003 “ize 396.00MB
Programs
Wy Mtshell 5 Size  10.58MB
GJJ 5 MsTTSEL
%
= P d 2007 i
adejrehve 2= Pawerwor Size  360,00ME
Windows 1L PSssetup

Companents

©@

Se - Program

A ress and
Jefaulks S Soundma Size 1EME
E Spelling Dictionaries Suppart For Adobe Reader 9 Size  29.69ME
"'} Symantec Endpoint Footection Size  453.00MEB

& Thunders Size  10.65MB
£ Winamp 5.31.979 Size  18.73MB

G5 windaws Installer 3.1 (KBS93 03)
i i ize 1 NEME M

Rysunek 2-8

Nalezy kiizng¢ przycisk Usun, pokaze si¢ okno widoczne ponizej. Rysunek 2-9.



Add'or Remove Programs ﬁ
——

\ ? } Are wou sure you wank ko remove PSS 3etup From 4 our compiuker?

I Es I [ (o ]

Rysunek 2-9
Aby usung¢ program PSS nalezy wybra¢ Yes.
2.2.2 Menu Start

Z Menu Start -> Wszystkie Programy -> PSS, nalezy wybra¢ pozycje PSS uninstall.
Pokaze sie okno dialogowe widoczne ponizej. Rysunek 2-10. Nalezy wybraé¢ Yes aby usungc

program PSS.
PEM

A you sure you yvant to uninstall this product?

Rysunek 2-10

2.2.3 Piyta instalacyjna CD
Na plycie instalacyjnej nalezy wybrac plik PSSSetup.ms, pokaze sie okno 'nvidoczne: na Rysunku
2-11. Nalezy wybras opcje Remove PSS aby usung¢ program.

= Pxg Surveillance S

Select whether you want to repan o+ remove Pro Surveilance System(EM].

() Bepair Pro Surveilance System{EN]

Rysunek 2-11



2.3 Aktualizacja

2.3.1 Program w tej samej wersji
Jesli na komputerze znajduje jest juz zainstalowany program PSS w tej samej wersji, zostanie
wyswietlone okno dialogowe widoczne na Rysunek 2-1.2. Nalezy klikng¢ opcje Repair PSS w
celu aktualizacji programu PSS.

ro Surveillance Systerm(LN)

Select whether you want ta repair or remove Pro Surveillance Sy ztem(EN].

(%) Repair Pro Surveillance System(EN)
() Remove Pro Surveilance System(EN]

Rysunek 2-12

W trakcie proces. napra'vy, bedzie wyswietlane okno widoczne ponizej na Rysur.ek 2-13.

i Pro Surveillance System(EN)

Fro Sy rveillance System(EM] is being installed.

Pleass wai.

Rysunek 2-13

Aby przerwac proces, iialezy ki“ngé przycick Cancel w trakcie naprawy.
Po zakenczeniu piocesu naprawy, sostanie wyswietlone okno widoczne ponizej. Rysunek 2-14.



iu‘\— Pra Sturveillance System{(EN)

Fro Surveillance System(EN] has been successfully installed.

Click "Cloge" to exit.

Back : Close 1 I

Rysiinek 2-14
Aby zakonczy¢ instalacje, nalezy klikng¢ przycisk Close.

2.3.2 Program v innej wersji

Jesli na komputerz 2 jest zainstalowana inna wersja programu PSS, nalezy jg najpierw
odinstalowac a nestepnie zainstalowac¢ najnowszg wersje. Proces inctalacji jest doktadniej
opisany w rozdziile 2.1 I1stalacja.



3 Interfejs

%g

Nalezy klikng¢ dwukrotnie na ikonce programu PSS F:2 | aby uruchomi¢ interfejs logowania.

3.1Interfejs logowania

Interfejs logowania jest pokazany na Rysunek 3-1.

® Uzytkownik: Nalezy wprowadzi¢ nazwe uzytkownika

® Haslo: Nalezy wprowadzi¢ hasto uzytkownika.

® OK: Nalezy klikng¢ ten przycisk, system sprawdzi wprowadzone dane logowania a
nastepnie uruchomi interfejs gtéwny programu.

® Anuluj: Nalezy klikng¢ ten przycisk aby opusci¢ interfejs logowania.

Uwagi:

® Jesli jest to pierwsze uruchomiziiie programu rSS, domyslinym uzytkownikiem jest admin i
hasto uzytkownika jest identyczne. Admin jest administratorem programu i ten uzytkownik
nie moze zostac usuriiety. Moze on dodawac, modyfikowac i usuwac innych uzytkownikow.

® Z powodow bezpic.czenstwa zaleca sie zmiane hasta uzytkownika przy pierwszym
logowaniu.

® |[stnieje mozliwosc¢ skorzystania z opcji “Zapamietaj hasto”, co umoz!iwi lcgowanie do

programu be:: koniecznosci wprowadzania nazwy uzytkownika i 1asta. Nalezy pamietac ze
ta opcja jest tylko utetwieniem. Nie nalezy z niej korzysta¢ na publicznym koraputerze.

UseNgame: admin

3.2Interfejs uruchomienia

Po wpisaniu prawidtowego loginu i hasta a nastepnie po kliknieciu na przycisk OK. wywotamy
interfejs u:uchomienia programiv. Przedstaviia go Rysunek 3-2.

Nalezy wzigé pod uwage, ze uruchcmienie karty dekodujgcej zajmuje troche czasu i nalezy byé
cierpliwym.

Jedli jest to nierwsze uruchomienie program FSS, prosze przejs¢ do Rozdziatu 3.7.5.2 Opcje



Rysunek 3-2

3.3Interfejs gtdwny

Po zalogowaniu sie program przechodzi do okna gtbwnego. W interfejsie gtownym dostepny jest
podglad w czasie rzeczywistym, ustawienia i funkc;e menu.

Okno gtéwne pokazano na zdjeciu 3-3.

Biarm Plaviack E-rmap

Rysunek 3-3
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® Sekcja 1: Aktywne okno monitora. Jest ono zaznaczone zie!'onym obramowaniem. W celu
uzyskania informacji na temat obstugi video, nalezy prze;s¢ do Rozdzi2!w: 2 5 Obstuga
Interfejsu Video.

® Sekcja 2: Wyswietlanie trybu ekranu. Od lewej do prawej streay wyswietlany jest obraz w
czasie rzeczywistym na petnym ekranie badz na je:dnym z 1-64 okienek. Szczegdlowe
informacje znajdujg sie w rozdziale 3.6

® Sekcja 3: Przyciski funkcyjne. Znajdujg sie tutaj hastepu’gce przyciski: zadania {rozdziat
3.7.1), alarm (rozdziat 3.7.2), odtwarzania (rozd:ziat 3.7.3), E-map (rozdziat 5.7.4),
Konfiguracji (rozdziat 3.7.5) i podgladu wyjscia video (rozdziat 3.7.6.).

® Sekcja 4: Prawy pasek narzedzi. Sklada sie z zesivawu 5 narzeazi: Lista urzgdzer: (rozdziat
3.8.1), Sterowanie PTZ (rozdziat 3.8.2), Opcje PTZ (rozdziat 3.8.3), Narzedzia (rozdziat
3.8.4), Ustawienia (rozdziat 3.8.5).

® Sekcja 5: Dla wersji ogolnej, w jakim statusie znajduje sie urzadzenie. System wyswietla
informacje o stanie urzadzenia/ dysku/alarmie/stanie nagrywania. Dwukrotne klikniecie na
okienku powoduje przejscie de-iiiterfejsu nagiywania alarmowego. Szczegotowe informacije
znajdujg sie w rozdziale 5.9

® Sekcja 6: Znajduje si¢ tutaj piec przvciskow. Biokowanie aplikacji/petne
menu/minimalizacja/zamien/Mvyjscie. Opis przyciskow znajduje sie w rozdziale 3.4 3 &.
Opis petnego mznu znajddje sie w rozdziale 3.10

Zmiana Hasla
Urzadzema

Alarm

Magrywanie

Schemat Zadan

E-map

Przgladanie Zdarzen

Wyloguj
. Wyjscie

Rysunek 3-4

W czasie dziatania program PSS, w prawyii dolnym rogu ekranw widoczna jest mata ikonka
programu. Jest tc widoczne na Rysunku 3-5

Rysunek 3-5

Po Klikrieciu na ikonce prawym przyciskiem myszy, pokazuje sie menu interfejsu widoczne na
rysuriku 3-6Wiecej informacji na ternat menu znajduje sie w Rozdziale 3.11.

11



Zrmiana Hasla

;
Alarm

Zobacz E-map

Rysunek 3-6

3.4 Przyciski interfejsu

W ponizszej tabeli znaiduje sie oris przyciskow interfejsu.

SN Funkcje

Wyswietla Petne menu.

Wyswietla pod-okno.

Przycisk Maksymalizuj/minimaliz Jj,
przywréé/przetgcz

Pod-okno Zablokuj/odblokuj.

Minimalizuj

Zainknij aktywne poc-okno.

Zamknij aktywne okno.

Ikona menu w tray’u systemowym.

D
AP ILIEIDIDCICIE




9 Zablokuj Nalezy nacisngc¢ przycisk Lock, aby zablokowaé
aplikacje i unikng¢ nieautoryzowanych dziatan.
Na rysunek 3-7 jest widoczne ukno zabicl“owane
przez uzytkownika admin,

rysunek 3-7

Nalezy klikng¢ przycisk Odblokuj wiaoczny na
rysunek 3-7, zostanie wyswicuone okno
logowania widoczne na Rysunek 3-8.

Nalezy wpisa¢ prawidtowg nazwe uzytkownika |
hasto.

Odblokuj

vnik: admin

Rysunek 3-8

10 Te dwa przyciski znajdujg sie zazwyczaj \v

[ Ok 1 ’ Cancel ] Zarzadzaniu uzytkownikami lub F.onfigure cji.
Nalezy klikng¢ na przycisk OK aly zapise.¢
wprowadzone zmiany a nastepn.e Wyjdz. Aby
wyjs¢ bez zapisywania zmian nalezy klikngé na
przycisk Anuluj.

3.5 Sterowanie oknem video

W prawym gérnym rogu okna z podyiadem video znajduje sie szes¢ i\on. Sg one widoczne na

Rysunku 3-9

|12 3456
L

Rysunek 3-9

W penizszej tabeli opisane zostato dcktadniej znaczenie poszczegélnych ikon.

1 Zoom Nalezy nacisng: przycisk a nastepnie zaznaczy¢ lewym
cyfrowy przyciskiem myszy obszar, ktory chcemy powiekszy¢.
i Klikriiecie prewym przyciskiem przywraca rozmiar oryginalny.
2 Zmiana Zraiana wielko$ci okna lub przetgczenie na petny ekran.
trybu Mozna zmienié tryb wyswietlania poprzez dwukrotne
wvéwietlania | Kliknigciz.




W momencie naci$niecia przyciskt' nagrywania lokalnegoe

3 Nagrywanie X ) S >
lokalne program rozpoczyna rejestracje obrazu. Materiat video jzst
zapisywany w folderze lokalnvim.
4 Zrzut ekranu | Mozna zrobic stop-klatke z \waznego riateriatu video.

Wszystkie obrazy zostang zapisane w folderze systemowym.
5 Audio Wigcz lub wylgcz audio.(Nie ma to zwigzku z ustawieniami
audio w systemie).

6 Zamkanij Zamknij aktywne okno ideo.
video
3.6 Tryb wyswietlania

Interfejs zmiany trybu wys$wietlania przedstawia Rysunek 310

m W~ T E O EEE S E = 28 b @

Rysunek 3-10

Od lewej do prawei znajdujs, sie ikony jakosci obrazu, czasu rzeczywistego/pynnosci, petnego
ekranu oraz podziatu na 1-64 ekranéw..

Uwagi:

W trybie petnegc ekranu lub kiedy okno jest zmaksymalizowane, czasem moze wystgpi¢ efekt
dopasowania wysokosci lub szerokosci pojedynczego okna podglgdu do rozdzielczosci
wyswietlacza.

3.7 Przyciski funkcyjne
Przyciski funkcyjne sg przedstawione na Rysunku 3-12
W ich sktad wchodzi szesc orzyciskow: Zadanie/Alarm/Odtwarzanrie/E-map/System/Ustawienia

wnideig video

il
Ll

iy, e

twarzanie E-map System st \Wyi.Video
Rysunek 3-11

3.7.1 Zadania
Nalezv klikngé¢ pizycisk Zadania, zostanie wyswietlony interfejs widoczny na Rysunku 3-13
Moz:na tu wiar.zy¢lwytgczy¢ zadanie cla projelitu. Przycisk Pauza/Wznowienie: Kiedy
zedanie/prejekt zostanie uruchomione:, system wyswietli przycisk Pauzy.
W oznarza, ze biezgce zadanie jescw trakcie dziatania.

14



3.7.2 Nagrywanie alarmow

3.7.2.1Nagrywanie alarméw

W gtéwnym oknie prosze nacisna¢ przycisk alarm

Pauza

Rysunek 3-12

Alarm
Interfejs nagrywania alarmu jest przeastawiony na r2ysunku 3-13

Rt/ ———/ ST

Jdtwarzanie

—

[ Wszystkie Alarmy ]| Zewnetrzny Alarl_H Detekda Rui’

| Zanik Sygnatu || Zakryde Kamery H Inne Alarmy /\1)
\

WszysﬁdeUrzadza‘lia( 2 ‘
N

[ szukaj
Vybierz: Kanat:
Typ: | Wszysthd : Alarmy
Czas-Startu: |2012-10-19 10:26 220 Czas |2012-10-19 10:26:20
SN Czas Infurmacje Remarks

)

Rysunek 3-13

W nonizszej abeli znajduje sie dokfaclniejszy dpis okien interfejsu.

Lp Nazwa

Funkcja

1 Typ Ala:mu

Alarmy sktadajg sie z szesciu
typow: Wszystkie
alarmy/Alarm
zewnetrzny/Detekcja
ruchu/Utrata
potgczenia/Zastoniecie
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kamery/lnne alarmy.

2 Wszystkie urzadzenia Mozna wybraé urzgazenie z
rozwijenej listy dostepnych
urzauzen.

3 Nagranie alarmu Jest wyswietlany czas alarmu

oraz szczegoétowe informacje
dot. alarmu.

W rozdziale 3.7.5.2 Opcje zostaty opisane ustawienia “maksymalna ilos¢ nagranych alariow”. W
przypadku przekroczenia zdefiniowanej wartosci, system automatycsiie nadpisuje starsze

nagrania.

W rozdziale 3.8.5.3 Zarzadzanie alarmami zostata opisana konfiguracja alzimow.

3.7.3 Odtwarzanie

Tutaj sg widoczne urzadzenia ktorymi mozemy zarzgdzac oraz powigzane z nimi hagrania,
nagrania lokalne, ktére mogqg zostw@ac zapisane na dysk. Przycisk odtwarzania umieszczoniy na
dole interfejsu dotyczy tylko biezgcego okna.

3.7.3.1Nagrywenie urzgdzenia

Interfejs nagryweinia urzgdzenia jest przedstawiony na Rysunku 3-14

| 2dainelrz. | Aktywaciahig . | Zapisanctok. | Scagni + |*
| Wybierz: | v” -
Wiele-kanatow -
| [ wigle kanatéw
|| Jednoczesnie
1
Parametry
Dats: 2012-10-18
T7as:  00:00:00 2 23:59:59 £
Sortowanie
Q@) wfg ik w/fg czasu
File Type: |Nag| wwanie v|
o Karty: |Karta
==
Wynik
It _ ” -
Lp. C ras Rozpocs da Czas Zakonczenia

4 1 [}

(B

DoAVI || Scagni || Pay |

—

2 Player

Rysunek 3-14

rowyzszy inteifejs stuzy do wyszukiw.ania oraz zapisywania na dysk plikbw powigzanych z
zarzgdzanymi urzguzeniemi. Mozna zdefiniowac czas wyszukiwania a nastepnie klikng¢

16



dwukrotnie na wybrany plik aby go odtworzy¢ (Nalezy sie upewric ,ze przepustowos¢ sieci jest

na Rysunku 3-15

System wyszukuje pliki po dacie i wy$wietla wszystkie dane na osi czasu. Obok osi czasu iest

wyswietlana 0$ dnia. Na obydwu wskaznik mozna przecigga¢ podczas przeszukiwania ragran.
Kolor czerwony oznacza nagranie alarméw. Kolor zielony ozriacza nagranie standaraowe. Kolor

206ty oznacza nagrania z detekcji ruchu.

Po kliknieciu przycisku Sciggnij, zaznaczone pliki zos'ang dodane do listy psoieranych nagran.

Na interfejsie pobierania (rozdziat 3.7.3.4) jest widoczny postep pouiciania plikow, ktéry mozna
zatrzymac klikajgc przycisk STOP. Klikajgc podwojnie na kolumne SN mozna

zaznaczyc¢/odznaczy¢ wszystkie pliki.

Odtwarzanie

| Zdalnelrz, iAktywac_iaNagr. | Zapisanelok. | Sz 4 |

Wybierz: |E|l:5 v|sd-,dy_mag v|
Wielekanatiw

[BCS] [nejscie] | [¥] wiele-kanakiw
CS][rampa i

“ [¥] Jednaczesnie

| [ Dodsj |~ Usuq_|

Parametry
Data: ‘201°-11-11 =~

Cems: Oroo:00 [ 25958 |8
Sortowanie
wi s pliku @ 'yfg czasu
File Type : | Magrywanis
TypKarl /i Karta
Szukai |
Wyrik —

Lp. Cz. s Rozpoczeda Cras Zekanczenia |

Fli 2012-11-1100:00:00  .'012-11-11 23:59:5¢

] 1

Y »
somn ][ erm L] |

Rysunek 3-15

W poniZszej tabe'i znajduje sie opis funkcii interfejsu odtwarzania Jest on widoczny na Rysunku

3-16

SN Nazwa Funkcja

1 Pauza/Odtwarzanie Odtwarzanie lub pauza materiatu w
konkretnym oknie.

2 Stop Zatrzymac odtwarzanie materiatu w
<onkretnym oknie.

3 S-ybkie odtwarzanie Przyspieszone odtwarzanie materiatu w

L konkretnym oknie.

4 Wolne odtwarzanie Spowolnione odtwarzanie materiatu w
konkretnym oknie.

5 Os czasu (1-60m) Tutaj mozna zobaczy¢ doktadny czas
odtwarzania (0:00-60:00. Jednostkg jest
minuta.) Wskaznikiem jest zétta ikona na
osi dnia (Przycisk 6)

6 Os dnia (2-24h) Pokazuje ona wyszukiwany materiat
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wedlug czasu. Wszystkie wyszukane plik
sg z tego samer;o dnia. (00:00-24:00.
Jednostkg jest godzina.)

Kolorem czr:rwonym izst oznaczone
nagranie eiarmu. Kolorem zielonym
oznaczorie jest negranie standardowe.
Koloren z6itym 0znaczone jest nagranie
detekcj ruchu.

7 Biezgcy czas odtwarzania Biezgcy czas cdtwarzania pliku.
1 2 3 4
& & & &
[ ] [

L

2 3 45 6 7 8 EI1I]1112131415151?131920:&1222324

'j | Smrmn Sl EmEn

Rysunek 3-16
3.7.3.2Link nagrywania (Aktywacia nagrvwania)

Aktywacja nagrywania pokazs.na jest na rysunku 3-17.

W tym oknie moze'ny wyszukiwac i odtwarza¢ nagrania aktywnych alarriow na poziomie
lokalnym. Dwukroine klikriecie na plik powoduje odtwarzanie materietu w biezgcym oknie.
Klikniecie na USIJN spov/oduje usunigcie pliku. Dwukrotne klikniecie w kolumnie !_p spowoduje
wybranie quz usuniecie wszystkich plikdw.

I ZdalnEUrz. T AktywacjaNagr. IzEupisaneLok. Sciagni 1]
Aktyu\aanagr
[¥] Urzadzenie wywohsjace
(192.168.1.180 ~ | [h=3500 -
[¥] Urzadzenie nagrywajace
192, 168.1.180 ~ | [ hfasou -|
Typ —
Zewnetreny Alarm || Detekda Rua.
[l Zanik Syanaiu || Zakrydie Kamery
Parametry
Czas Startu; +012-10-18 = (07:40:23 ?
Czas 2012-10-19 » (07:40:28 |&
| saukej |
Wynik{Wyb.=rz Wezyst. Mic. ik na ™r.")
Lp. Czos Rozpoczec a == cakonczenia

£ L1} r

ﬁwe

sui |[ Doav |[ Badup |[ Play

Rysunek 3-17
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3.7.3.3Nagrywanie lokalne

Interfejs nagrywania lokalnego jest widoczny na Rysunku 3- 18

Tutaj mozna wyszukac i odtwarza¢ wszystkie lokalne nagrania. Podw.ojne klikniecie na nazwie
pliku otwiera wybrany plik w biezgcym oknie. Jesli zostariie wybraay plik obrazu, system otworzy
obraz. Po klinieciu przycisku Usun wybrany plik zostanie usuniety. Dwukrotne klikniecie na
kolumnie Lp zaznaczy/odznaczy wszystkie pliki.

_._ZdaInEUrz. _E_Aktywaqawa r, | Zapisanelok. :éqgl'__li A

| Urzadzenia
Wybierz: |192,168.1.180 ||hf3500 ~|
Typ
@) Nagrywanie || Alarm Karta Inne
Parametry

Czas Starty: 2012-10-18 - 13:46:33
Czas 2012-10-19 =~ 13:46:33 £

Typ Pliku: | Plik Nagrania v|

| sak~ |
| i
Wynik{Wybierz Wszyst, Nic:Kliknij na ™r.")
Lp. Czas Rozpoczeda Cz7 s Zakorczenia

vsui || poavi !| Badup | Play

Rysunek 3-18

3.7.3.48ciaganie

nterfeis Sciggania plikow przeustawia Rysunek 3-12

Za pomoca iago interfejsu mozna pcdejrzeé status sciggania plikbw oraz informacje dot.
zapisywanych plikow. Klikajgc na przycisk Ston mozna anulowaZ niezgcg operacie.

| Aktywaciahiagr, | ZapisaneLok. | Scaoni [Toavr] [+1
i Llsﬁﬁnhﬂ

‘ tp. Kana Procen... Caas Ry

Rysunek 3-19
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3.7.3.5Konwersja Dav do Avi

Interfejs konwers;ji plikéw Dav do AVI jest okazany na Rysunku 3-20
Za pomoca tego interfejsu mozna skonwertowa¢ pliki Dav do formatu AVI, ktéry jest obstugiwany
przez popularne odtwarzacze.

[ Actyaciaiagr. | zzpsanetok. | Sceaniy| ToAV | [4[0

Lp. Procent %

DstFileMame

1

Rysunek 3-20

Ponizsza tabela przedstawia szczeg6towy opis parametréw.

Parametr | Funkcja

Typ W yszukiwanie nayran standardowyzii, alarmow. detekciji
ruchu araz kart.

Alarm Wyszukiwanie nagran alarméw.

Detekcja Wyszukiwanie nagran z detekcji ruchu.

ruchu

Karte Wyszukiwanie nagran dla kart.

Czas Ustawienie poczgtkowego czasu wyszukiwania.

startu

Czas Ustawieni@ koAcowego czasu wyszukiwania.

konca

Kanat Wybér karatu z listy rozwijanej.

Szukaj Po kliknigciu tegc przycisku zostang wyswietlone pliki
spetniejgce nas—e wymagania.
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Parametr Funkcja

Odtwarzaj | Nalezy wybra¢ plik a nastepnie nacisngc¢ przycisk
Odtwarzaj aby obejrze¢ materizt video.

Dwukrotne klikniecie na kolurnnie SN —aznaczy/odznaczy
wszystkie pliki.

Typ * Scigganie wedtug pliku: rialezy zaznaczyc pliki a

Sciggania nastepnie klikng¢ przycisk Sciagnij.

* Scigganie wedtug czasu: Sciggn j wybrane pliki nagran
z zadeklarowanego prze izialu czasu.

Sciggaj * Nalezy wybrac zgdany plik (wielokrotny wynor) a
nastepnie klikng¢ przycisk Sciggnij, pokaze sie okno
dialogowe w ktérym nalezy wyixra¢ nazwe pliku
docelowego oraz sciezke do katalogu w ktérym
zostanie zapisany plik na komputerze lokalnym.

¢ Nalezy wprowadzi¢ nazwe $cigganego pliku, wybra¢
Sciezke uraz klikngc pizycisk OK. Rozpocznie sie
$cigganie pliku i pojawi sie przycisk Stop. Pojawi sie
pasek postepu $ciggar.ia.

Powigzanz | Mozna tu wyszukaé¢ nagrania aktywowane alarmem
nagranis przezhowywane lokalnie. Dwukrotne klikniecie na nazwie
pliku otworzy nagranie w biezgcym oknie.

Lokaine Nalezy wybra¢ nagranie lokalne do odtworzenia.

nag'ania | pwuykrotne kliknigcie na kolumnie SN zaznaczylodznaczy
wszystkie pliki.

Wazne
Sciezka nagran oraz sciezka pobierania dotyczg innych katalogéw. Wiscej szczzgotéw znajduje
sie w rozdziale 3.7.5.2 Opcje.
3.7.4 E-map
Po kliknigeiu przycisku E-map, zostanie wyswietlony interfejs widoczny nonizej na Rysunku 3-21

Rysunek 3-21
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Y el S x! . . .
W prawym gornym rogu znajduje sie pie¢ klawiszy kierunkowych -'-;dﬂ'v*if'i:" . Klikajgc je mozna
zmieni¢ pozycje e-map. Srodkowy przycisk stuzy do viycentrowania e-mapy. Dziata on v
momencie kiedy wigczony jest tryb zblizenia.

= e I
= Eji'f—_z'r} Lewy przycisk stuzy do wczytania pop.zedniegu /nastepnego oprazka
przegladarki. Srodkowy przycisk stuzy do przejscia do =kranu gtéwricgou e-map oraz
wyczyszczenia historii przegladarki. Nalezy klikng¢ na _ aby przejs¢ o nastepnej e-
mapy. Aby otworzy¢ video monitora nalezy klikngé na ikonie xamery.

-

T ——

5
ou 5 Po kliknieciu tutaj zostang wyswiatlong
informacje o wybranym punkcie
=
Fil(
Clt

Rysunek 3-22

Na rysunku 3-z 2widoc zne sg przyciski, ktére stuzg do zblizania/oddalania e-magy. Innym
sposobem zoomowania -mapy jest uzycie rolki myszki.

Na rysunku 3-22, nalezy klikng¢ na przycisku w prawym gornym rogu aby jokazalto sie okno z
informacjami na ternat wezta. Na ponizszym rysunku 3-23vidoczna jest organizacja e-mapy
oraz informacje na temat poszczagollnych weztdw.

e L Blarm chammets
B g 1111
o CAML
: Alarmn channeld

Rysunek 3-23

W prawym dolriym rogu znajduje sie maty przi/cisk e-mapy (Rysunek 3-24). Za jego pomocag
mczna wyswietli¢ lub ukry¢ malg e-mipe. System ukrywa przycisk przed wyswietleniem
£-mapy. Aby ponownie wyswietli¢ przycisk nelezy klikngé lewym przyciskiem myszy na e-mape.
System wyswietla czerwony okrgg na e-manie do oznaczenia wezta. Zielony prostokat na e-
mapie: oznacza aktualnie zaznaczony obszar.
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W ten s5osii jest nznaczony
wvswietlany obszar. Czerwone
ikony oznaczajg wezly.

Klikniecie na ten przycisk
wyswietla iub ukrywa malg
e-mape.

Rysunek 3-24

Jezeli w kamerze lub innym urzadzciiiu zostat zaeiiniowany alarm, w przypadku jege wystgpienia
zacznie miga¢ odpowiednia kamera lub urzgdzenie alarmowe.
Doktadne informacje na tzmat konfiguracii E-mapy znajdujg sie w rozdziale 3.8.5.5 E-mapa.

Klikniecie prawym przyciskien: myszy na pustej mapie (brak ikon weztéw) snowoduje
wyswietlenie przycisku konfiguracji E-mapy.

FrEEER
el

L AL LR A L]
1 T

==

Rysunek 3-
Na'ezy klikny¢ na przycisk Konfiguracja E-may, szczeg6towe informacje znajdujg sie w
rozdziale 5.8.5.5 Konfiguracja E-mary.
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Rysunek 3-26

Nalezy klikng¢ urzgdzenie video widoczne na rysunku 3-26Pojawi sie interfejs witloczny na
rysunku 3-27Skiada sie on z trzech opcji: Konfiguracja E-map (rozdziat 2.8.5.5 Konfiguracja E-
map/ Atrybuty kana'u/ Pokaz w osobnym oknie video)

i+ < o
|

v

=d

LI

L

Rysunek 3-27
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Nalezy klikng¢ na Atrybuty kanatu, wyswietli sie Nazwa urzadzeria i Nazwa kanatu. Jest to
przedstawione na Rysunku 3-28
E-map

WARSZAWA

Channel Arribute | SR NN

Wazwa urzadzenia  BCS

Nazwa Planu kami

Rysunek 3-28

Po kliknieciu Odtworz w cknie interfejsu system wyswietli okno z obrazem video. Jest to
widoczne na Rysunku 3-29

Rysunek 3-29
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3.7.5 Konfiguracja

Nalezy nacisng¢ przycisk System, wyswietli sie interfeis widocz:y ponizej na Rysunku 3-30

System Ust.Wyj.Video

Rysunek 3-30

3.7.5.1Zmiana hasta

Nalezy klikngé przycisk Z:niana hasta, svstem wyswietli ponizszy interfejs, widoczny na
Rysunku 3-31

NAlas
|\IMICZ‘,

Modyfikacja Hasta

Stare hasio:
MNowe hasto:

PotwigrdZ hasio:

Rysunek 3-31

v wpisac stare haslo, a nastepnie dwa razy wgic22 nowe hasto aby Zmienic hasto.

3.7.5.20pcje

Po kliknieciu przycisku Opcie. nojawi sie interfejs widoczny na Rysunku 3-32

{J
4
4

Podsta nvowa <cilfiguracja systernu

Jezyk: PSS obstuguije kilka jezykow. Nalezy wybrac jezyk z rozwijanej listy.

Sprarvdzenie hasla: Po zaznaczeniu te; opcji, uzytkownik nie bedzie musiat wprowadzaé
hasta przy wyiogowaniu. System pozwol: ha bezposrednie zamkniecie programu.
Zaloguj wszystkie urzgdzenia: Podczas u-uchomieniu programu wszystkie urzgdzenia sg
automatycznie logowane.

Uruck.om karte dekodujgca podczas uruchomienia system: Karta dekodujgca jest
automatycznie uruchamiana po zalogovaniu.

A utomatycznie uruchom pla nagrywaunia: System automatycznie uruchomi wszystkie plany
nagrywania po zalogowariu.

Automatyczne wyswietlenie okna informacji alarmowych: PSS wyswietla informacje na
temat alarmu w chwili odebrania sygnatu.
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Automatyczne logowanie PSS: Podczas uruchamiania PSS, system uzywa do zalcgowania
poprzednio uzywanego konta uzytkownika.

Automatyczne uruchamiania PSS przy starcie system: Po uruchumieniu systemu,
automatycznie jest uruchamiany PSS.

Konfiguracja skrétéw klawiszowych: Tu mozna skonfigurow.ac skréty klawiszowe do rézniych
operacji. Nalezy wzig¢ pod uwage ze domysinym klawiszam debugowania jest F12. Nie
nalezy definiowa¢ domysinego klawisza podczas; definiowania skrétow klawiszcwych.
Informacje wyswietlane na prawej belce: Systen' domysinie podpowiada klawisz funkcyiry.
Podglad obrazu: Spos6b podglagdu obrazu. Jesli ta opcja )ast zaznaczora, wtedy obrazy sg
wyswietlane w domyslinej przeglgdarce graficznej systemu. Jesii pcja jest nieaktywna
wtedy obrazy sg wyswietlane w PSS.

Wyswietlanie informacji alarmowych w oknie interfejsu: Tt mozna zdefiziiowac
najwazniejsze informacje alarmowe. W rozdziale 3.9 Status urzgdzen znajduje sie
szczegobtowy opis tej funkciji.

Automatyczna rejestracja serwisu portu nastucn'l: Tu mozna zdefiniowa¢ numer portu
nastuchu.

Aktywny status wszystkich urzadzen: Ta opcje. aktywuje status wszystkich uzgdzen
(rozdziat 3.8.4.3.)

Podstawowa korifiguracje nagrywania

Sciezka do katalogu obrazéw: DomysIna $ciezka zapisu obrazow.

Minimalna ilo3¢ miejsca (MB): Kiedy system osiggnie minimum, starsze pliki zostang
automatyczrie nadp sane.

W?zorzec nazwy plik a1 obrazu: W oknie dialogowym nalezy wpisac¢ regute nazewnictwa
plikbw obraz u.

Czas nagrywania (M,: Nalezy wybra¢ z rozwijanej listy.

Sciezka do ketalogu nagran: DomysIna $ciezka zapisu plikéw nagran.

Wzorzec nazw  pliku nagrania: Nalezy zdefiniowac¢ regute nazewnictwa pliké'v nagran.
Sciezka $ciggania: DomysIna $ciezka zapisu $cigganych plikow.

Konfiguracja automatycznego uitichomienia

Automatyczne uruchomienie projektu: Nalezy wybrac¢ projekt do uruchoraienia.

Mazwa projektu: nalezy wprowadzi¢ nazwe pisjcltu 4o automatycznego uruchomienia.
Automatvczne uruchomienie zadania: Nalezy wybra¢ zadanie do automatycznego
uruchomienia.

Neazwa zadania: Nalezy wprowadzi¢ nazwe zadania do automatycznego uruchomienia.
Ostatnio uruchamiane: Poprzednie zadanie oraz projekt bedzie aktywne po udanym
zalogowvaniu e PSS.

Zapisz status: System przywrdci ostetnie ustawienie statusu po ponownym uruchomieniu.
Konfiguracja synciironizac;i czasu

Automatyczna synchronizacja czasu PC z urzgdzeniem: System automatycznie
synchronizuje czas urzadzenia z PC.

Czas syachronizacji: Mozna zdef niowa¢ jore synchronizacji. (Nalezy sie upewnic, ze
funkcia synchronizacji jest wigczona).

Automatyczny restart urzgdzeriia: Jesli czas na PC bedzie wczesniejszy niz na urzgdzeniu,
£ synchronizacji potrzebny oedzie restart urzgdzenia.

Podsiawowa konfiguracja nagrywaria alarmow
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< Maksymalna wielkos¢ nagran alarmowych: Maksymalna wieikos¢ nagran w oknie zdarméw.
Kiedy zadeklarowana wielkos¢ zostanie przekroczona system automatycznie nadpisze
starsze nagrania.

< Interwat od$wiezania: Tutaj nalezy zdefiniowac interwat aktueiizacji statusu urzadzen.
Wiecej informacji znajduje sie w Rozdziale 3.9 Ste(us urzarnzen.

< Wyswietl okno dla nagran alarmowych: Po zaznaczeniu t2j opcji system otworzy ncwe okno
dla kazdego alarmu aktywowanego video (nie w gtéwnyrn interfejsie). Wiecej informaciji
znaduje sie w rozdziale 3.8.4.5 Alarmy aktywowane viden.

< llos¢ alarméw w oknie: Mozna tu zdefiniowac ilos ¢ alarmow w oknie alaimow aktywoewanych
video. Wiecej informaciji znajduje sie w rozdziale 5 8.4.5 Alarmy aniywowane video.

<~ Port wyjscia informacji alarmowych: Po zaznaczeniu tej opcji, wszystkie inforinacje
alarmowe z urzadzen beda transmitowane do aplikacji zewnetrznych rrzez ustawiony port.

Ghawne Ustawienia Systemus:

Jezyk: |Po|i5h x| = Tryb: |Er nalny Xl = [V]weryfiku hasto
= || Zaloguj sie we wszystkich urzadzersach = || | Zataduj Karte w czasie \adowania systemu =[] Auto Start - Plan N7 grari
[7] Automatyczne wyskakujgce oo wezar * [T Auto Logowanie Prog amu [Turuchom Pss z 5, ctemem
Ust. “Gorgcych Przydskdw™ |Podg|qd na zywr - Peiny EL_v| Ctrl +F = Port nastuchu auto rejestracji: 33338
Elementy w prawym pas’.u: |Panﬂ PTZ - |“ Podglad zdjeda: [ | System domyginie w trybie “open”
Elementy alarmu w interf jsie: IZEi-ﬂ'ﬂm > IDEtEkijI Ruchu = | * [| Pobierz =tatus uruch, urzadzer
Ghawne Ustawienia Magryv.ania:
Sdezka zreucaria zdjec: € PSSWPic ’:| Min. wrina przestrzen hOD(MB); 2000
Reguta nazwy plit dw zdjec;  “AECTYPE} _{Y4HMZHDZHHZHmZ}{52} {DEVID} {CHNI |:| Czos Nagrywania(Miouty): |3 b |
Scietka pliké w nagrar:  C:\PSS'Record =

Reguta nazwy plk w nagran:  {RECTYPER _{YH{MZHDZHHZHmZHSZ} {DEVID} {CHNI ’j
Regula nazwy sdage nego pliku;  {RECTYPE}_{Y4H{MZHDZHHZHmZ}{52} {DEVID} {CHNI |:I

Ustawienia Automatycz nego Uruchon ienia;
Automatyczny start f -ojektdw: [~ Tak/Nie Mazwa Prajektu: |7v | [ | ostatni
Auto Stat Zadam: || vsk/Nie Nazva Zadania: v| -

|| Zapisz ostanie ustz wienie okien

Ustawienia Synchronizacgi Czesu:

=[] Auto, synch. czasu z °C || 2 utomatyczny re start urzadzenia
Tydzien ; Nie: Pon; to Sro. Pig Sob
Ghdwne Ustawienia Alarmdw:
iz liczba nagran alarmowych: 1000 Ceoii siiewczaniar 3 Gk =
= [¥]Uzywa, wyskakujacego okna w czasie video ala mu. Podziat w oknie videa alarmu; |4 x | ®
|| Dodaj infonragie o rozbrojeniu do nagran = 7] Portwyjédainfooalrmie: | 39924 | =

Rysunek 3-32

Uwagi:

Aby aktyw.owa € zmiziiy w poiach oznaczonych * nale zy uruchomi ¢ ponownie program!
Po klikrieciu OK rojawi sie okno diclogowe widoczne na rysunku 3-33

Nalezy klikngé OK aby zrestartowac PSS.
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[£3

PSS

Uruchom ponowanie program P55 aby zaszhy zraiany.
¥ Czy cheesz teraz zapisac konfigurr gjg?

Rysunek 3-33

3.7.6 Konfiguracja lokalnych wyj §¢ video
Ustawienie funkcji podgladu z PSS jest mozliwe tylko dla urzadzen DVR. Funkcja ta obstuguje

gtéwnie podglad wyjs¢ lokalnych i SFU

|l
|l

Kliknij REES A -‘A przycisk w PSS aby wyswietli¢ ustawienie wyj$¢ iokalnych.

Wybierz Urzadzenie P ydglad lokalnych wyjsc

o BCS |L<.onﬁg. Wi, I Rodzaj \ ryjédia: |w_y3 VGAHDMIBNC |

=5, mulacja wyjida wybarnego urzgdzenia | podalad nowe] konfiguraci.

N

Stop- Tarsa

L—_

Rysunek 3-34
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Lp Nazwa Funkcja

1 Lista rejestratorow | Mozemy tutaj zobaczy¢ podglad lokalnych
ustawien wyjscia urzgd-enia. (Uwaga:
wszystkie wy'nienione urzadzenia sa tylko dla
DVR. Dla inriych urz;ydzen, takich jak IPC
funkcja ta nie jest dostepna.)

2 Tryb wyjscia Tutaj mozna podejre¢ opcje trybu
wyjsciowego. Obejmuje ona: wyjscie SPOT i
VGA /HDMI/BNC

3 Interfejs podgladu W tym miejscu mozery symulowac
wszystkie ustawienia o ktérych jest riowa
w tym interfesie.

Wigcz trase

\Whilacz trase

Konfiguracja wyj $cia
Kliknij aby wy $wietli € szczegbtowe informacje na temat konfiguracji Rystn ek 3-35

® Rodzaj wyjscia. Dostepne sg dwa tryby: Wyjscie SPOT i VGA/HDMI/BNC. Ustawienia
konfiguracji trasy. Po wybrani'1 wyjscia VGA/HDMI/BNC, ustawienia konfigu.acji trasy i video
dostepne jest tylko cla wyjscia VCA/HDMI/BNC. Ustawienia w ckienku 2 riostepne sg na
rysunku 3-34 tylko dla wvbu podglgdu.

® Konfiguracja trasy: Po wigczeniu tej funkcji mozemy wigczyc trase. )rine operacje sg
wytgczorne

® Konfiguracja podziatu okien: W okienku s ina rvsunku 2-24 mozemy podejrze¢ lokalne
wy)cie. Moz2my ustawic¢ okienka w trybie podziatu 1/4/9/16

® Ustawienia domysine: iKiikniacie przycisku spowoduje powrét do ustawien fabrycznych.
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i Konfiguracja loklanych wyjsc video

Konfig, Wyj. % : ]

Wybierz wyjsce
Rodzaj wyjsda: | Wyj. VGAIHDMIBNC |

Konfiguraga Trasy
[l wWiacz TRasg

£

Konfiguraga Podzialu Okien

1-okna \arystkie

W [Fz Es H4 Es ds E7 s e Do [Fla 2 s |

14 15 [Fl18
F1z  [Cls [Fl1e [T20 [F21 [Fl22 23 [24 s Flzs [Mzz [z Fl2e [F3o 31 532

Ackna Wsezysthie

114 [COs8 [Fle-12 [D13-16  [Flizzo [[21-24 (25w Tl5as
S-okien Wszystkie

[4m [Cls=s° [[i725 [[24:32
16-okien \Wezystide

Ust,Domyslne | QK || .&nuluj—i ||

Rysunek 3-35

Klikniecie przycisku OK przedstawionego na rysunku 3-35 spowoduje wyswietlenie okna
pokazanego na rysunku 3-35. Klikniecie OK na rysunku 3-36 spowoduje wyjscie z okna i
zapisanie ustawiz=n jako Jomysinych a takze powr6t do okna z rysunku 3-34.

pss 23

IOI Zapisano!

Rysunek 3-36

3.8 Przybaornik prawy

Systemowy przybornik prawy jest pizedstawiony na Rysunku 3-37

Ustawfenia FTZ
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Rysunek 3-37

3.8.1 Lista urzadzen
Tu sg wyswietlane informacje o wszystkich urzgdzeniach ktére mo=na konfigurowac. Wszystkie
zalogowane urzgdzenia majg otwarte kanaty. Jest to przedstawione na Rysunku 3-38

Lista Urzgdzen

(|- - R

B v BCS

% Mag_Bil
] I'~'1ag_Eliu
# open_sp|
| wejsde

- e .
Rysunek 3-38
Nalezy zaznaczyc¢ vrzgdzeniz a nastepnie klikngé na nim prawym przyciskiem myszy, wyswietli
sie menu operacji urzgdzenia. Sktada sie ono z pozyciji: gtdwny strumizn/dodaikowy
strumien/wyloguj/info/format dzwieku/zaawansowane. Nalezy zwrdci¢ 'iwage ze Tryb audio oraz
Zaawansowane rlotyczg tylko zalogowanych urzgdzen.

Gtéwny struinien — podglad obrazu z gtéwnego strumienia

Dodatkowy strumien -- podglad obrazu z dodatkowego strumienia

Wyloguj: Wylcgowuje biezgce urzadzenie.

Info: Tutaj mozr.a zobaczy& podstawowe informacje o urzadzeniu takie jak nrs. Etykieta, IP

itp. Jest to widoczne na rysunku 3-39

® Format komunikacji cudio: Systemn wyswietla liste obstugiwanyzn formatéw audio. Nalezy
wybra¢ odpowiedni format. Okrgg oznacza ze odbywa sie komunikacjs. audio. Po kliknieciu
prawym przyciskiem myszy w obszarze okna aby wybra¢ obstugiwany tryb komunikaciji.

® Zaawanscowane: Ta sekcja sklada sie z: Synchronizacja PC/Reboot/Konfiguracja urzadzenia.

<{- Czas synchronizacji: Godzina synchronizacji urzgaczenia z PC.

<~ Reboot: Ponowne uruchomienie urzadzenia.

< Konfiguracja urzgdzenia: Szczegotowe informacje na temat konfiguracji urzgdzenia
znajdujg sie w instrukcji urzgazania. Nalezy zwroci¢ uwage na to ze SVR nie obstuguje
oncji konfiguracii
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- s

|
Mazwa: E_Cs I

Opis:  BCs .

TYP: DVR B
Adres IP,Domera: 197 163.1.213
Typ Logowania ©  Typ sied TCP
Index Karty:

[ Display device running status ‘

Rysunek 3-39

Po zaznaczeniu OfCji na rysunku 3-39 “Display device running status” pokazany zostanie nam
interfejs jak na Rysunku 3-40

e

Mazwa: giog

Opist  BC3 -

Typ: D'M'R
Adres IP,Domena:  197,1658.1.2.'3

Typlogowania :  Typ sied TCP
Index Karty:
|¥] Display device running staws
Login Status:  Loggedin
Record Status: 1703, 2[01], 3[CI], 41001, 5[01,6[ 03, 2[00, 8[ O3, S[ Ly, 00055, 220555, 1.2[ 00, 13[00), 14( 07, 15[ 03], 16[ ], 17[ 0], 18] 7, 19T
Cisk:  Bf:d Dysku
Capaaty: or~n !}30 2?GE
External Ahirm:  Bre < ~varmu
Motion De ect;  Kanat 1,2,4,5,6,12,17,19,20, 21Alarm | 7012-10-23 11:53:41]
Camera M-sking: Brak Alarmi’
ViueoLoss: Kanzi 13,1415, 16Alarm [20.7-10-23 08:25: 7]
S*atus nagrywara:
O] Auto nagr ywanie
[O]: Reczne aagrywanie

[]: Brak ragrywania
[O]: Mie "na zaplanowanych projektdw, ale nie ma “apisu pliku

Rysunek 3-40

Wazne
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Nalezy zwrdci¢ uwage na to ze jedno urzadzenie obstuguje tylke jedng operacje komur.ikacji
audio. Po wigczeniu funkcji komunikacji audio w urzgdzeniu riekodujgcym, nic moznz wigczy¢ tej
funkeji w S ICCIORGISUON

Tryb komunikacji audio G711U jest obstugiwany tylko przez specialne urzadzenia.

3.8.2 Sterowanie PTZ

W celu uzywania funkcji PTZ nalezy sie upewnic¢ ze:

® Biezace urzadzenie obstuguje funkcje PTZ.

® Uzytkownik posiada uprawnienia do sterowania PTZ.

Jesli nadal nie ma mozliwosci sterowania PTZ, nalezy sprawdzi¢ c.y ustawienia protckotu PTZ
sg whasciwe.

Nalezy klikng¢ ikone . lub etykiete “Sterowanie PTZ" aby otworzy< uierfejs.

Interfejs Sterowanie PTZ jest widoczny na Rysunku 3-41

Zakres wartosci od 1 do 8. Interfeis pusiada osieni przyciskow sterujgcych. Pomiedzy ctrzatkami
sterujgcymi znajduje sie przvzisk pozycjonowania, po jego kliknieciu system przetecza sie w tryb
jednoekranowy. Nalezy przeciggng¢ mysza w obs’.arze ekranu aby dostosowac wielkosc tej
sekcji. Przy poruszanit: myszg w gory na dot, ekran sie przybliza. Przy poruszaniu mys.g z doh
do gory ekran sie oddala. Nalezy zauwazy¢ Ze do uzycia tej funkcji niezbedne jest uzycie myszki.
Ponizej znajduje si:2 tabela funkciji dla utatwienia.

[ Nazwa Klawisz Funkcja Klawisz Funicja
B | funkcyjny funkcyjny
Zblizenie Blisko Dale<o
| Ostrosé Blisko Daleko
Przystona k Zamknieta Otwarta 1

Nalezy klikng¢ ikone Zab:')kuj., pojawii sie interfejs PTZ przed bieZgcym interfejsem. Funkcja

ta nokazuje ze Sterowanie P17 odbywa sie w pciedvnczym cknie. Nalezy Llikng¢ ikone Zablokuj

. ponownie aby jg umocowac¢ do pravreqo przybornika.

[ ‘Nazwa Klawisz Funkcja | Kiawisz Funkcja
L funkcyjny funkcyjny

Zolizenie | EEERY Blisko + Daleko
| C5rosé Blisko T Daleko
Przystona I Zamknieta i Otwarta

Nalezy klikng¢ ikone Zablokuj., pciawi sie interfejs PTZ przed biezgcym interfejsem. Funkcja

ta pokazuje z«: Sterowanie PTZ odbywa sie w pojedynczym oknie. Nalezy klikng¢ ikone Zablokuj

r‘ ponow.nie aby jg umocowa¢ do prawego Hrzybornika.
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Lista Urzadzen

Panel PTZ

Krok: ‘4 ==

P d Przycisk Inteligentnego
4 A 2 Pozycjonowania 3D
’-\

i

Rysunek 3-41

3.8.3 Ustawienia PTZ
Nalezy klikngé¢ Ustawienia PTZ, pejawi sie interfejs widoczny na Rysunku 3-42

Ustawienia FTZ

Autte pan
Wiiper

Start Preset Llstaw

1

Uruchom Ustaw

Uruchom Ustaw.

Rysunek 3-42

Parametr Sunkcja
Auto Skan Po klikni

ciu Auto skanowanie pojawi sie ponizs.y interfejs.

EWy Inacznik
Znacznik
Mozna wprowadzi¢ ugraniczenie z prawej i Z iewej strony, wtedy
rozpoczgé¢ skanowanie.
Nalezy ustawi¢ kamere w Zzgdanej pozycji z lewej strony i klikngé
. Nastepnie nalezy ustawi¢ kamere w
zgdanej pozyc)i 7 prawej strony i nacisng¢ przycisk Ustaw

Preset Nalezy uzy¢ klawiszy kierunkowych aby ustawi¢ kamere w zgdanym
potozeniu, wtedy wprowadzi¢ wartos¢ dla ustawienia.
Po Kliknieciu przycisku Dodaj, ustawienie zostanie utworzone
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Parametr Funkcja
Trasowanie | Nalezy klikng¢ Setup, zostanie wyswietlcny ponizszy interfejs.

Unichom Listaw
Dodaj ¢

Pattern Usuriz

Nalezy wprowadzi¢ wartosci paiametrow BSOS, oraz punkt
trasy. Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk Dudaj aby codac punkt do
trasy. Operacje nalezy powtorzy¢ dla wszystkich punktéw, ktorz
chcemy doda¢ do tej trasy. W celu usuniecia punktu z danej trasy
nalezy klikng¢ przycisk Usun z trasy.

Pattern Nalezy klikng¢ przycisk - zostanie wyswieiiony interfejs
widoczny ponizej.

e Pattern-u
grania Pattern-u

W celu rbzpoczecia rejestracji ruchu PTZ nalezy klikingc na

Po zakonczeniu nalezy nacisng¢ przycisk Zatrzymanie nagrania
Pat'ernu. Trasa PTZ zostala zapisana.

Aux Do wykorzystania niektérych funkcji specjalnych istrieje potrzeba
wyl orzystania przycisku Aux.

Flip Wigkszos¢ popularnych kamer posiada funkcje obrocznia obrazu o
180°,

Swiatto Wiegkszos¢ kamer stacjonarnych posiada wbudowane: zrodto swiatta.

Wiper Wiekszos¢ kamer stacjonarnych, posiada wbudowany system

cryszczenia cbiektywu

Nalezy klikngé¢ przycisk AUX, wyswietli sie interfejs widoczny na ponizszym Rysunku 3-43

Obstuga Aux

Rysunek 3-43
Na Rysuniu 3-4 Ralezy kiikngé przycisk _ pokaze sie interfejs widoczny na
Rysunku &-44MJszna tu wysytaé komendy aux sterujgce zdalnym PTZ
Aby zamkr.g¢ okno dialogowe nalezy przycisnagé przycisk Anuluj.

Komendy Aw.: 1

36



Rysunek 3-44
Na rysunku 3-43, nalezy klikng¢ _ wyswietli sie interfejs widecziny na Rysunku 3-
45,

W gére |
[wiewo | [ Enter | [wprawe!

(Gpen e (Close i) [ eack ] [_Amas )

Rysunek 2-45
Menu PTZ odnosi sie do wewnetrznego sterowania PTZ urzgdzenia. Nalezy kliknac na przycisk
Otworz Menu, pojawi sie vkno Menu PTZ widocznz na Rysunku 3-46
Nalezy sie upewni¢ ze podigczonz urzadzenie posiada funkcje PTZ i ze PTZ posiada

Rysunek 3-46
Przyciski gcre / d¢t /iewo / prawo pozwalajg wybrac¢ element opcji. Nacisnij przycisk Enter, aby
potwierdzi¢ swoj aktualny wyhér, wykona® odpowiednig funkcje lub przejs¢ do nastepnego menu.
Kliknij por.ownie przycisk, aby pawrdci¢ do poprzedniego menu.
Kliknij przycisk Ar.uluj, aby zamkngé menu P TZ.
3.8.4 Narzedzia
Na'ezy klikny¢ przycisk Narzedzia, pcjawi sie okno interfejsu widoczne ponizej na Rysunku 3-47
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Uruchom Plan Magran

Obstuga NVD

Rysunek 2-47

3.8.4.1Uruchom/Zatrzymaj plan nagrywania
Po zdefiniowaniu planu nagrywania nalezy klikng¢ ten przvcisk aby go uaktywni¢. Po
uruchomieniu planu nagrywania pojawi sie przycisk Zatrzyma;j nlan nagrywziia.

3.8.4.2NVD Control
NVD jest to urzadzenie. NV'D nalezy uzy¢ aby wyswietli¢ obraz wideo na $cianie (tv

wall) lub innych urzgdzeh. Interfejs pokazano na rysunku 3-48

oo/ —

_Erza_dinlerﬂ [—Ope_ra&;ie ] | COdczyt rasy | | Regulaga TV |
|4

- WL BLS
Wyigcie TV: |2 - @

&)

| Wyloguj |anadz'er UrzaL'—:rJ!

zadzenia
pStrumienia |Gh3'wny Str v|

B8 Wszystkie U vadzenia
[ = BCS
& Cbrotéwka
[}

|

Rysunek 3-48

Interfejs ten pozwala zarzgdzac wie'oma urzedzeniami NVD. NVD mozna podigczy¢ do
zrodiowego urzgdzenia video, ktéry nastepnie mozna kontrolowaé. Mozna réwniez sterowac
wyisciami NV/D monitora ktére sg do riiego po Haczone. Klikajgc na przyciski z gérnej czesci
interfejsu rnozna zmieniac typ operar.ji.

» Operacje: zrodio wideo dla podigczonego dekodowanego kanatu.

»  Odczyt trasy: kontrola tre.sy miedzy kanatami dekodowania.

* Reaulacja TV: ustawienia wyjscia wideo telewizora.

Rysunek 3-4y sktada sie z » czesci
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® (Czes¢ 1: Lista wyjsc video. Jedno wyjscie odpowiada jedneriiu kanatowi wyjsciowemu video
NVD

® (Czes¢ 2: Obszary wyswietlania obrazu NVD wraz z przyciskami dla podziatu 1/4/9/16-okien.
Jesli jeden NVD dekoduje 16 kanatow, przycisk dla 9 i 16 okizn jest wytgczony. Jesli
dekodowane sg 65 kanaty to wszystkie przyciski sg wylgczone. Klikajgc na przycisk
1/4/9/16-okien mozna podejrze¢ informacje dla d 2kodowanego kanatu w wyswietlailym
oknie. Na przyktad dla 16-kanatowego NVD z 4 vyjsciami telewizyjnymi, kazde wyjscie TV
odpowiada 4 dekodowanym kanatom. Pierwsze wyjscie TV jest dla kanatu ©d 1 do 4.Druyie
wyjscie TV jest dla kanatow od 5 do 8.Trzecie wyiscie TV jest dla kanatsw od 9 do 12.
Czwarte wyjscie TV jest dla kanatow od 13 do 16. Patrz rysunex 3-49.

HE dev_’lce " Operation I [ Decode Tour J
- VD

TV output:

Device ManagFJ

Dievice
StreamType: | Main St ear|

i}g All Devices
= 10,15.5.112

@ Channe, 1
== 10,15.5.1.9
o5 CAM
g CAM 2
- CAN 3
-l AN 4
-8 CAN 5
- CAM 6

-l AN T
- CAM 3
= 10.15.5.t2

Rysunek 3-49

Wybierajgc kanat pierwszy mozemy podejrze¢ parametry system dla * okna i wyswietli¢
informacje dla dekodowanego 1 kanatu. Pairz rvsunek 3-50
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(1)

1 MYD device [ _E)p;atinn ] Decode Tour

- D

T4 output:

Dievice
StreamType: | Main Strear| v
&% All Devices
[)-==10,15,5.112
- g Channel 1
[}~ 10,15,5.119
- CAM L

e 10,15,5.82
e —

[ "L partition || | 4 partition P B
———— g
—_—

Rysuinek 3-50

Wybierajac podziat na 4 ckna zobaczymy system przelgczony do trybu 4 okien. Kazde z
okien wyswietla inform#cje odpowiednio od 1 do 4 kanalu. Jezeli wybierzasz wyjscie TV jako
2 zobaczysz 'wtedy menu dla jednego okna jak na rysunku 3-51

M \

5 Channel
& Channel

7 Channel

& Channel

Rysunek 3-51

Sekcja 3: W tym oknie wyswietlana jest lista urzgdze?h ivVD ktérymi PSS moze zarzgdzac.

Sekcja 4: W tym miejscu znajdu;ja sie przyciski wyloguj/menager Lirzgdzen

< Zalogui/wyloguj: Mozemy zalogowea? sie bgdz wylogowac z urzadzenia

<~ Zarzadzanie NVD: Szczego6towe informacje na temat zarzgdzania NVD znajdujg sie w
Kkozdzial= 3.8.5.9.

Sekcja 5: Lista urzagdzen video. Malezy otworzy¢ kanat video a nastepnie przeciggng¢

odpow.edni kanat do okna kanatu wyiscia dekodera. Dekoder potrafi przekierowac sygnat

videc z biezgceos kanatu ua konkretnego urzgdzenia. Mozna rowniez wybraé rodzaj

striumienia z rozwijanego okna. Dostepne opcje: strumien gtéwny/strumien dodatkowy.

Odczyt trasy._

Kliknij przycisk Odczyt Trasy, interfeis pokazany jest na rysunku 3-52.

Urzadzenie NVD: Tutaj mozna zobaczy¢ ktore z listy jest wybrane urzgdzenie NVD.
C.ekodowanie video: Tutaj mozesz wvora¢ kanat dekodowania z NVD.

Czas nracy: Tutaj mozna ustawic irerwat czasowy wyswietlanego obrazu. Jest to czas
wyswietlania kazdego z obrazéw
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Kanat video: Z listy urzgdzen video znajdujgcej sie z lewej strony wybieramy urzgdzenie |
przeciggamy je do tego pola aby ustawi¢ informacje o kenale video.

Dodaj: Kliknij dodaj aby zapisa¢ kanat video na liscie informacyiriej.

Edycja: odswiezenie informacji.

Anuluj: Przywrdcenie informacji o kanatach video. Nie zapisuj aktualnych modyfikacji
Kasowanie: Kliknij na usun aby usung¢ wybrane urzgdzenie na liscie.

Kasuj wszystko: Kliknij na to aby usuna¢ calg lis'e

Zapisz: Zapisuje aktualng konfiguracje w urzgdzzniu NVD.

Pauza: Zdalne zatrzymanie dziatania urzadzenia NVD.

Wznow: Wznowienie dziatania na urzgdzeniu NVL.

Stop: Zatrzymanie zdalnej operacji na urzgdzeniu NVD.

Start: Uruchomienie zdalnej operacji na urzadzeniu NVD.

Urzadzenie NVD Operadie _! [adg_y:t—;;y] | Regulacja TV

= NVD BCS
\rzadzenie NVD:  NVDBCS
Dekodowanie Video: | i -
Czas Pracyf~; 10 101208
Kap-«Video:
Dodaj
Lp: Decode Channe| Kanat Video - StayTime(s)

Wyloguj | |1M i I.Jrzqdzt‘
Urzadzenia =

TypStrumienia: |G} wny St

- BCS
; HDBW330(
HF3200
HF3500
HFW3300
i Krakdw
= Obrotdwka

[ Par |[ wmow ][ swp |[ st |

Rysunek 3-52

Wyjscic dekodera pokazane jest na rysunku 3-52, mozesz wysta¢ zadania wyjscia dekodera.

Prosze przejsé¢ do rozdziatu 3.8.5.1 ustawienia zadan dla pierwszego monitora. Patrz rysunek 3-

53. Tutaj ustawisz zadania monitora.
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Monitor Zadari | Monitor Projektow |

Task List Pozycia Monitora
SM Ckno 1D Kamery Urzadzenia Kanat Czas Pracy(s) Pre

|Nowy| |Edyq’a| |_U5LL| i 7 o

-

ok || Anulg I

Rysunek 3-53
W okienku lista urzgdzen kliknij prawym przyciskiem myszy na jednym z kanatéw wyjsciowych
dekodera. Interfejs mozr a zobaczy¢ na rysunku 3-54. Prosze wybra¢ zacanie moritora aby
zobaczy¢ szczec 6ty zadania na okreslonym kanale dekodera.

Poréwnujgc konfiguracje interfejsu ,odczyt trasy” ta operacja jest bardziej \vygodna.

Output Task

Rysunek 3-54

Konfiguracia TV
Nalezy wybrac nrzycisk Koriiguracja 7'V, zostanie wyswietlony interfejs widoczny na Rysunek

3-55. Nastepnie naiezy zaznaczy¢ zalogowane urzadzenie NVD z listy po lewej stronie i wybraé
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kanat wyjscia z listy wyj$¢ TV po prawej stronie. Podczas ogladeiiia obrazu video z urzgdzenia
wyjsciowego do ktdrego jest podigczony NVD, istnieje mozliv.os¢ wykorzvstania sternwania w
prawym dolnym rogu panelu, aby skonfigurowa¢ marginesy okna wyiscia.

Wazne

Przed wykonaniem operacji nalezy sie upewni¢ ze NV jest zalogowany i ze obstuguje on
funkcje konfiguracji TV. W przeciwnym wypadku ponizszy interfejs nie zostanie wyswietlony.

_UEE_lgze_r"_E_NE7| Operacie | | Odezyt trasy | [Regulaan\«'J
== NVD BCS
Wyjécie TV: |1 =
0
| Wyloguj ||anad2'erurzadzt‘
Urzadzenia
TypStrumienia: |Gh§wny Str v|
X_.-% Wszystkie Urzadzenia a a
[+ BCS ]
[ HDBW/3300 L
[ HF3200
[ HF3500
[ HF\W 3300
[ Krakdw
(4] Obrotdwka
o
__ ——

Rysunek 3-55

3.8.4.3Raport Systemowy

Nalezy zwrdci¢ uwage ze przed wykonaniem raportu trzeba wigczy¢é oprje “Aktyvvacja raportu dla
wszystkich urzadzen” (Rozdziat 3.7.Z 2 Opcje). W przeciwnym wypariku ponizszy interfejs nie
zostanie wyswietlony. Interfejs Raportu Systemowego jest wyswizdony na Rysunku 3-56
Intcrfeis sklada sie z czterech s<kciji.

® Sekcja 1: Szczegdlowe informacie dzialajgcych urzadzen.

® Sekcja 2: Fo aktywacji opcji automatycznego odswiezania, system bedzie automatycznie
oudwiezat status.

Sekcja 3

Odswie z: Aktlziizacja statusu aziatajgcych urzgdzen,.

Export’ eksportowanie aktualnego siatusu do pliku.

Sekcia 4: lkony statusu nagrywania.

® = o
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Health Report

Device Infor List
Device Informa...
LR

Sh Device Mame

1 Testl 10.10.5.157 Mo

Device IP @n Record Statas [M]:Auto Record, (A& ]:Manual Record; [O]:Mo record |

[e] [ | 3]
©) R = '
Auto refresh Inte. val: |15 Second g — Hefresn ! r Export: J
.].:.‘\L.Itﬁ Record,‘ Ifl j:ManuaI'ﬁ'écord;' [O].No recordj-[.@.]ETHere'is' a scheduled projéct but has no record'FiIé; | I

Rysunek 3-56

3.8.4.4Wyszukiwanie _ogoéw

System wys$wietla informacje systemowe wedtug zdefiniowanych kryteriow (uzytkownik, czas, typ
itp.). Jest to widcczne na Rysunku 3-57Na jednej stronie miesci sie maksymalnie 1000 wpisow.
® Uzytkownik: Tutaj nalezy wpisa¢ nazwe uzytkownika. Nalezy wzigé pod uwage ze admin
moze wyswie'la¢ logi viszystkich uzytkownikow, tymczasem uzytkownik moze przegladaé
jedynie swoje viasne logi

Data: Tutaj mozr.a zdefiniowac date logéw.

Typ logbéw: Tu mozna ustawié typ wyszukiwanych logow.

Export: Tu mozna zderiniowac sciezkg do pliku na lokalnym komputerze.

> &6 6 o°

Nastepna strona: Po kliknieciu zastanie wyswietlone nastepne 1030 wpisow.
Anuluj: Po liknieciu interfejs wyszukiwania logéw zostanie zamkniety.

T

User: SN Date User  Type Desc

o 2010-01-0809:10:27  admin  User Login Successfully logged in!
Date: 201 +03 &z TUN-01-0809:58:32  admin  User Login successfully logged int
= 3 2010-0. 76 10:09:46  admin  User Login Suceessfully logged int
& Log 4 2010-01-0b "M:13:S7  admin  User Login Successfully logged in!
hppl 4 5 admin  User Login Successfully logged in!
= SystemLog 6 admin  User Login Successfully logged in!
7 admin __ User Login Succassfully loged int

User Logout - Npdonin L User Logn | age
Config Operatin- a &'win User Login Successfully logged int
Moy Pr:siword 10 Z000-01-0814:54:18  ad in  UserLogin Suceessfully logged in!
> 11 CO10-01-0514:58:33  adm  User Logn Successfully logged in!
% Alarm Lor 12 20.70-01-1113:06:35  admin User Login Successfully looged in!
13 2000-71-1113:09:03  adwin  Uset Logn Suceessfully logged in!
14 20000, 1105:37:30  adwin  User Logn Successfully logged in!
15 Z000-01-'105:43:37  admin  User Logn Successfully logged int
16 2000-01-1) 05:44:55  admin  User Login Successfully logged in!
17 Z000-01-1 13:59:25 admin  User Login Successfully logged in!

il

!I—
|

i)

Rysunek 3-57
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3.8.4.5Video Wywotane Alarmem (Video Aktywowane Alarmem)
Nalezy zwrdci¢ uwage ze ponizszy interfejs jest oknem wyskakujgcy i ktore wyswietla materiat
video aktywowany alarmem. Jest ono widoczne na Rys.nku 3-53

Alarm Link Video

Rysunek 3-58

W rozdziale 3.7.'.2 Opcje zostato opisane gdzie nalezy aktywowac te fur.kcje oraz okresli¢
wielkos$¢ wyskak Jjgcego okna.

= || Uzywa] wyskak rjacego ok a w czasie video alarmu. Podziat w oknie video alar nu: |4 x| *
Video aktywowane alarmem vedzie wyswietlane w matym oknie wyskaku,gcym jedno za drugim.
Jesli w tym samym czasie nie jest wyswietlone okno zajetosci, nowe ok’io zastayi poprzednie.

Jesli zostato wyswietlon= aktywowaiie video, zostanie wyswietlony ponizszy interfejs widoczny
na Rysunku 3-59

Rysunek 3-59
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® Kopiowanie informaciji video. Kliknij przycisk informacji videc, potem nalezy przejs¢ do
glbwnego okna i po kliknieciu prawym przyciskiem myszy do interfejsi: stcrawania NVD. Jak
widac istnieje opcja pozwalajgca wstawic¢ przycisk infcrmacji vidzo. Wybierz wstawienie
informaciji video aby zobaczy¢ w odpowiednim oknie: video akcywacje alarmu.

® \Wyjscie biezgcego okna na ekranie rozszerzen. Iswmieje kill.a nazw ekranow rozszerzen.
Mozesz klikng¢ na odpowiednig nazwe wyjscia b’ezgcegn okna dla okreslonego ekranu
wewnetrznego. ( Wazne : Upewnij sie ze dodate s ekran wewnetrzny w przeciwriym razie nie
zobaczysz tego elementu).

® \Wyjscia wszystkich okien ekranu rozszerzen. Istnieje kilka nazw rozsze:zonych ekrariow.
Mozesz klikng¢ na wyjscie wszystkich okien dla okreslonego exiaiiu wewnetrzneyo.
(Wazne : Upewnij sie ze dodates ekran wewnetrzny w przeciwnym razie nie zobaczysz tego
elementu).

® 10.12.8.24 and 10.12.8.20 (Jest to przyktadowy adres IP. Prosze upewnic sie ze jestesSmy
podtgczeni do dekodera . W innym przypadku nie zobaczymy odpowiednich pozycji. Jest to
zalogowany dekoder . Mozna wyobra¢ odpowicdnig hazwe urzgdzenia z rozwijane; listy
urzgdzen dla okresloneco ekranu wyjsciowych urzgdzen alarmowych.

3.8.4.6Kontrola Wyj scia Alarriu
Kliknij przycisk wyjscia alarmu, interfejs pokazany jest na rysunku 3-60. W tym miejscu mozemy
wigczyc¢ lub wytgczy¢ porty 'wyjs¢ alarmowych dla zalogowanych urzadzzn.

A larm Output

Open all outputs

Cloze all outputs

Rysunek 3-60

2.2.4.7Menadzer koloréw

Interfejs ustawien koloréw pokazany jest na rsunku 3-61

W tym miejscu moazemy ustawic¢ jasnos¢, kontrast, nasycenie, odcien dla okna interfejsu
gtéwnego.

Klikajgc przycisk ,,dcinysine” wrécimy do domysinych ustawien kolorow.

ayadzer Kolordw ©

Domysiny

Rysunek 3-61
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3.8.4.8Gtosnosé

Interfejs gtosnosci jest pokazany na rysunku 3-62

Istniejg trzy przyciski funkcyjne.

Sterowanie glosnoscig, regulacja gtosnosci mikrofonu ! dzwieki: wytgczenia alarmu.
Przycisk ,wylgcz sygnat alarmu” stuzy do wytgczenia Jzwieku alarmu.

Whlgcz sygnal alamu

Rysiinek 3-62

3.8.5 Ustawienia
Lista ustawien pokazaria jest na rysunku 3-63.
Ustawienia
Zadania, Projekty
Plary Nagran
Ustawieniz Alamdw
Plan Nagran
Korfiguracja E-map
Karfig. DecCard

Menu uzytlkownilcow

Menadzer Urzgdzen

Menadzer NVD

Meniadzer Baanow

eownikdw

Rysunek 3-63
3.8.5.1Zarlania, projekty

Zadaniem dla moriitora zadan jest ctwarcie saryjne obrazéw video. Jesli kamera obstuguje PTZ
to prcgram moze przejsc dla okreslorego presetu. Monitorowanie projektu sktada sie z kilku
zanan. Prosiiny pamieta¢ najpierw o (itworzeriu zadania a nastepnie nalezy utworzy¢ projekt. W
kolumnie listy zadah mozna wyswiet!i¢ szcze yotowe informacje dla wybranego zadania. Prosze
zwrQ@ci¢ uwage ze gdy jestesmy w trybie modyfikacji to nie mozemy zmieni¢ nazwy zadania.

Zadanie
Interfejs zadaria jest pokazany na Rvsunku 3-64
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® Lista zadah: W tym miejscu widzimy utworzong list zadan. Kiiknij na jakg$ nazwe 2oy
zobaczy¢ szczegoly w prawym oknie

® Nowy: Klikajgc na ten przycisk zobaczymy interfejs pckazany na rysunku 3-65. W tym
miejscu mozemy stworzy¢ nowe zadanie.

® Edycja: Zmiana ustawien pokazanych na rysunku 3-65. Prusze pamieta¢ o braku mozliviosci
Zmiany nazwy zadania.
Usun: Kllknleue tego przycisku spowoduje usun ecie jednego z zadan

-q

| Monitor Zadan | Monitor Pr0]ektnw |

Task List Pozycja Monitora

SN Ckno ID Kamery Urzadzenia Kanat Czas Pracy(s) Pre

T

~

(Nony | [Edyga] [wwi |

Rysunek 3-64

Interfejs zadan pokazany jest na rysunku 2-65.

2 Nazwa: Prosze nada¢ nazwe dla zadania. Proszg pamietaé ze w poz:iejszym czasie nie
bedzie mozna juz jej zmienié

® |los¢ okien © W tym miejscu wpisujemy iia&¢ okien wyswietlziych dla biezgcego ekranu.

® Oxno: Numer kolejny okna. W tym miejscu okreslamy wyswietlanie wybranej kamery dla
okresionego okna.

® \Wybierz: (nazwa urzgdzenia ktora nie moze by¢ zmieniana). W to miejsce przeciggamy z
listu urzadzen konkretng kamere.

® Czas pracy : W tyinn miejscu wpisujemy ilos¢ czasu

Preset: Po ofwarciu okna mozemy przejs¢ do wybranego presetu. Domysina wartosé to N/A

® Typ strumicnia: Tutaj wybieramy typ wyswietlanego strumienia. Moze to by¢ strumien
gtébwny badz dodatkowy.

% Pozycja monitora: W tym miejscu mozeniy podejrze¢ szczeg6towe informacje o zadaniu.
System rozpoczyna zadanie o4 numert. 1 do numeru 2. Uzywajac w gére/dot mozemy
dostosowaé sekwencje zadan
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Zadanie Pozycja Monitora
Nazwa b= Ckrio Urzgdzenia Kanat Czas Pracy(s)
Tloge Okien: | 4 1 BCS przyj_se. wis 10

Pozyda Monitora
Okno: | 1 x

Wybierz: BCS
Kanah: Przyj_serwis
Czas Pracy(s): 10
Preset: N/A
TypStrumienia: | Glowny Strumieri = |
Diodaj |W|

| wsuf N gdra el Ok | __Ar ..I]L:j _i

Prompt:Drag the channel £ om the device list of main ~oiwy:

;;g

Rysunek 3-65

Projekt
Monitor projektu pokazany jest na Rysunku 3-66.

Lista projektow: Tutij mozesz zobaczy¢ wszystkie nazwy projektow

Pozycja projektu: Tuiaj mozemy zobaczy¢ wszystkie szczegoty projek u

Nowy: Kliknij aby prze)$¢ do interfejsu pokazanego na Rysunku 3-67. W tym miejscu
tworzymy nowy projekt

Edycja: Interfejs modyfikacji hokazano na Rysunku 3-67. Prosze pemietac¢ z:2 nie mozemy

zmienia¢ nazwy prciektu.
Usun: prosze klikngé ahy usungc¢ projekt.

e N S
| er Monitor Projektdw

‘ Lista Prajektdw Pozyga Projekiu

SN Nazwa Zadania Czas Rozpoczeda

Nowy ‘Edyqa‘ | Usur

[ o [ anuig

Rysunek 3-66
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Kliknij przycisk Edycja aby zobaczy¢ interfejs pokazany na Rysu:iku 3-67.
Prosze pamieta¢ ze w trybie edycji nie mozna zmienia¢ nazwy projektu.
® Tryb monitora projektéw: Sg dostepne dwa tryby — Tryo terminarz i Tryb Trasy
< Tryb-terminarz: W tym trybie aktywujemy zadaria w czasie okreslonym przez
uzytkownika.

< Tryb trasy: W tym trybie mozemy okresli¢ zadania monitora w odstepie czasowym.

Nazwa: Prosze wybra¢ zadania do uruchomienié.

Czas Startu: Prosze wybra¢ czas startu zadania (tylko w trybie Terminarz).
Interwat: Prosze wybrac¢ czas pracy (tylko w trybi= terminarza trasy).
Przyciskami géra i dot prosze ustawi¢ kolejnos¢ zedan

Prosze nacisng¢ przycisk OK aby wyjs¢ z okna i zapisa¢ ‘istawienia.

Edytuj Projekt ey —

Monitor Proje’, cw Pozyga Proje’ tu

Mazwa: | SN MNazwa Zadania Czas rozpoczeda
Tryh: |Tryb—T2minarz X |

PodPozycia
N wa |bcs > |

Czar Startu: 13:11

| Dodaj

l Usur |
|

|
Wstaw | Edyca |

[ gére |[ w dst | ok |[ Ak |

__—_—
Rysunexk 2 £7

3.8.5.2Konfiguracja planu nagran

Ustawienia nagran pokazane sg na ponizszym rysuniu 2 GG.

® Rozmiar plikv (m): W tym miejscu ustawiamy diugos¢ nagrywanych plikow.

® Lista p'anow hagrzii. Harmonagram nagrywanych planéw.

Ponizej mo:zesz zubaczy¢ czas prawidicwo ustawionych nagran.

Kliknij dwukrotnie pasek czasu aby zmodyfikowaé harmonogram dla biezgcej kamery.

Uwaga , jesli modyfikujesz harmonogram to nie mozesz zmodyfikowaé¢ informacji o urzgdzeniu |

kanale.

Zielona linia ra wykresie harmonogramu oznacza ze zostat ustawiony zapis dla danego czasu.

Dwukrotnie kliknij go aby go edytowa .
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Domysiny Plan Nagran

Rozmiar pliku(Minuty): | 15 b | |' Edycja harmonogramu |

Lista Plandw Nagrari

SN Urzgdzenia Flan  Mazwa Plar s

Dodaj | | Usun

Wybierz: Kanak

Pia.
Sloh

i |

Rysunek 3-68

Edycja harmonogramu
Na rysunku 3-68, kliknij edycja harmonogramu szablonu, interfejs pokazany jest ponizej.
Rysunek 3-69.

W tym miejscu mozemy nodyfikowac wybrany szablon harmonogramu. Nelezy parnieta¢ ze nie

mozna modyfikowac¢ lub us'ingé pustego szablonu.
Po lewej stronie wy3swietlajg sie informacije o szablonie.

Edycja harmanogram i &
Edytuj Szablon Szablon H# monogramu
Nazwa:  Pusty Wzdr Puciy Wazdr
Petny Tydzien
Cykl Godzing Minuta Godzing Minuta
1 ] 0 — 0
2 L 4] L 0 W]
3 W] o e 0 ]
3 ] 1] —_ 1] o
5 0 0 = a 0
B o (3] —_ i 0
Dodaj Edycia =
| ok || Ao

Rysunek 3-69

Na 1ysunku 3-69, kiiknij przycisk dedaj, interfejs pokazany jest na rysunku 3-70
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® \Wybierz: Wybierz z listy urzadzenie.

® Kanat: wybdr kamery z rozwijanej listy.

® “<-calytydzien” aby zastosowac¢ harmonogram dla catego tygodnia.

® “<-” zastosowanie harmonogramu dla poszczegd'nego dniz od niedzieli do soboty.

Mozna wybra¢ jeden z szablondw przedstawionych po pravsej stronie okna a nastepnic go

edytowac w celu nadania zmian.

by TR Re &
Wybierz: |BC5 ,| S:Z;n::;:mnogramu
Kanat: |prm_serwls = |£aw Y E;myﬁdzmﬁ
ez b =)
s =
Wto.:  bes —
Sro.:  bes | <':|
covi. b =
Pig.: ber IZ|
Sob.:  bes [—— Edydja harmor grau |
[ o j| Ay |

Rysunek 3-70

3.8.5.3Ustawienia Alarmoéw

W tym miejscu mozemy ustawi¢ konfiguracie alarmowa. Obejmuiz ona cztery interfejsy.

2 Clabalne ustawienia: W tym miejscu mozemy uctawis szczegotowe irirormacie takie jak
wigczycwyltgczy¢ dzwiek, dodaé alarm do nagrywanego alarmu ita.

® Uzbrojenie/rozbrojenie: Tutaj mozemy wiaczyc/wylgczy¢ tve alarmu dla danego urzgdzenia.

® Aktvwacja strategii: W tym miejscu ustawiamy operacje dla danego okna w momencie
wystgpienia ckresloneao alarmu dla jednego kanalu.

® Dodatkowe infeimacje alarmowe:: Wys$wietlanie réznych informacji dla alarméw.

Mozna prze;j$¢ do rozdziatu 3.7.5.2 mozhiwos¢ ustawienia maksymalnych ilosci alarméw. Patrz

rysunek 3-71.
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Globalne ustawienia | Uizbrojenie/Rozbrojenie | Aktywadia Strategii I Dodatkawe Informacie Alarmav ei

Ustawienia Dipaekow
Detekoga Rul

|7 Wigcz dawiek  C:\Program Files (x86)\Pro Surveilance System({EN) \AlarmSound. we 4 _édeﬂa

| add to alarm record | Alarm activatic A has the higher priority.

Zanik Syanahu

[ Wiacz diwick Sdezka
|¥] Add to alarm record || alarm act vation has the higher priority.
Zewnetrzny Alarm

[T Wigez diwiek

[¥] Add to alarm record | Alarm activati 7 has the higher priority
Zakryde Kamery

[T Wiacz dawiek

[¥] add to alarm record |7l Ale-m activation has the higher priority.

Inne Opcje

Modify the amount of video windows when alarm activates the video. |¥] Alarm sound continuous time 15 (5~30s)
[~ output alarm link video to:

NVD BCS it Clapay 1

y
Zatwierd? | QS/ [V Uzbraisr= v ..'—fmgl) [ e [ an =)

Rysunek 3-71

Globalne ustawieriia

Interfejs globalnych ustawvien pokazany jest na Rysunku 3-71.

Sekcja 1

® \Wigcz dzwigk: prosze zaznaczy¢ kwadracik aby uaktywni¢ dzwiek a nastepnie wskazac
Sciezke do pliku dzwickowego.

® Add to alarm manage: Wyswietl w oknie informacyjnym alarmu. Funkcje te mozna wigczyé
w celu dodania komunikatu alarmowego do okna nagrywania alarmowego (Rozdziat 3.7.2
Alarm).

® Aktywacja alarmu rna wyzszy priorytet: Prosze pamieta¢ ze w momencie kiedy wystgpi nowy
alarm to aktywacja viaco alarmu zosianie przetgczona na ekran.

£cikei2 2 Inne opcje

® Tryb ten zmienia podziat ilosci ckien video. Prosimy pamietac furicja ta jest nie aktywna

= |w|Use pop-up winudy v dieclsy me alarm video, .
pii bl e w rozdziale 3.7.5.2.

jesli zaznaczone jest pole
® Output alarm activation video to: Funkcja ta pozwala na wybdr okreslonego wyjsciowego
urzadzenia video (oprocz tego wyswietlanego w PSS). Zaznacz kwadracik aby wybrac te

funkcje . Nastepnie z rozwijanej listy mozna wybrac urzgdzenia typu NVD/SNVD. Upewnij sie

H Use pap-up windoy ! to display the alarm video.

ze rnasz wigczone w rozdziale 3.7.5.2 , w

irinym przy padku funkcja ta jest \wytgczona.

®  Alarm sound continuous time: aby uruchcmic te funkcje musimy zaznaczyé kwadracik.
Moze:ny ustawi¢ dlugos¢ trwanii alarmu od 5 do 30 sekund. Aby anulowa¢ alarm musimy to
zrohic¢ recznie.

Sekcja 3

® Zatwierdz: Kliknij aby zastosowac hiezgce ustawienia
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Sekcja 4
® Uzbrojenie alarmu wigczone: Nalezy zaznaczy¢ kwadracik aby wigczy< uzhrojerie alarmu w
innym przypadku alarm jest wylgczony.

Uzbrojenie/Rozbrojenie

Interfejs uzbrojenia/rozbrojenia pokazany jest na rysunku 3-77..

Sekcja 1: ta sekcja sktada sie z 4 czesci. Globalne us;tawieniia / uzbrojenie/rozbrojerie /
Aktywacja strategii / Dodatkowe Informacje Alarmow 2.

Sekcja 2: W tym miejscu ustawiamy alarmy dla poszczegolnych urzadzen.

Sekcja 3: Zatwierdz: klikajgc na to zapisujemy ustawienia.

Sekcja 4: Uzbrajanie alarmu wigczone: Aby wigczy¢ ustawiong konfiguracje naleZy zaznaczyc¢ tg
opcje w innym przypadku ustawienia beda nie aktywne.

Ustawienia Alarmow

Globalne us@ ’m__'ﬂa Uzbrojenie/Rozbrojerie | Aktywacia Strategii | Dodatkowe Infr rmacie Alarmowe .

Dodanie feoyy ot T=Talh sy
[¥] D tekea Ruchu || zanik Svanatu [T | Zakrycie Kamery [T zewnetrany Alar 2
Dodanie uzbrojenia prze- urzadzenie
Urzgdzenia Info. 7 Alarmach
BCS kunat Video Detekgja Ruchu  Zanik Sygnahu Zakryce Kamery Zewnetrzny
:22%3300 przyj_serwis I_J .;l |__J I;I, Kanat Alar... ]
HF3500 Mag_Biuro_Le... || [ [ || Kans* Alar..,
ZF;E;EDD Mag_Biura_Pr... [] 7 &l [Flknat Alar
Obrotowka open_space [ F [ [ kenat Alar...
wejscie = | 1] [CKanz* Alar...
przy_serwis_,., ) [ [l Kanat + .., o |
recepcja 7 &l [T kanat Ale- | T
Mag_Wej Biura [ =) [ [ Kanat Alar ..
plac_mag [ = [Clkanat Alar. .
rampa =] [ Kanat Alar..
schody_maa 7 [TIkanat Alar
kuchnia =) [T Kanat Alar..
CAM 13 | [“Kanat Alar. .
TAM 14 o ] o [Ckanat Alar...
CAt15 F 7 &l [TIkanat Al s
CAM 10 ] ] ] [Clkanat dar
CAM 17 ] ] ]
Srodek_MAG [0 [ [ 1)
ltl Za.macz wszys! ij Zamnacz wszys I_' Zaznacz ws7, ;‘tij Zamnacz wsz)
! ———————
I | Zatwierdz ® | @ I¥| Uzbrajanie alarmu wigczone | | oK | Anuluj

Rysunex 2 72

Aktywacija strateqii

Interfejs aktywacji strategii pokazany ject na rysunku 3-73.

sekcja 1

® Urzagdzenia wywotujgce: lista urzgdzen alarmowych. Mozemy ustawic kilka opcji alarmowych
clia jednepy urzadzenia. Na przyidad detekcje ruchu, utrate video, zamaskowanie kamery.
Urzadzenia mogg generowac alarm zewr etrzny.

Sekeja 2

® Tyr: Tutaj wybieramy typ aktyvwvowaneco alarmu.

® Fowtorz nagranie po zakonczeniu alermu. Aktywny alarm moze otworzy¢ obraz video w
okres!lonym oknie. Obraz pozostaje wyswietlony na okreslony czas a nastepnie przywraca
poprzedni abraz.
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® \Wyswietlaj informacje o zdarzeniach w oknie video.: Ikor.a
aktualnym oknie w momencie wystgpienia alarmu. (N7 gorze po iewej stronie).

?i‘

'.'. ikona rao

2 poiawia sie w

Sekcja 3

® Kanal: Wybieramy kanat ktory ma by¢ aktywowany w momencie wystgpienia alarmu.

® Okno: wybor okna gdzie ma by¢ aktywowany aleirm

® (Czas pracy(s): czas trwania video

® Preset: Jesi kanat podigczony jest do kamery z P Z to w momenicie alarmu mozemy
wywotac wybrany preset.

Sekcja 4

W tym miejscu mamy podglad na ustawione akcje alarmowe. Jest to lista akcji z wybranego

urzgdzenia

| Globalne ustawienia | lebrojeniefRszbrr'J'eru;| Aktywacia Strategi | Dodatkowe 'nformacie Alarmowe |

Urzadzenie wva_{uq'E]ce
1

= wmBcs

By priyj_serwis
[ = Mag_Biuro_Le‘.lai
& Mag_Biuro_P awe

& open_space
i wejsce

& przy_servis_mag

&y recepda

o Mag_Wej Biuro

& plac_mag
& rampa

& schody_mig

& kuchnia
& CAM 13
& CAM 14
& CAM 15
& CAM 16
& CAM 17

& Srodek_MAG

& CAM 13
& CAM 20
& CAM 21
<9 CAM 22
& (M 23
& CAM 24
& CAM 25

el

-

@ T:o0 |Detekga Ruchu -

Fowtorz magranie po zakonczeniu alarmiy

vietia II'IT:C-FI‘.]-';'.'J'E O Zoarzenmiadh w

Aktywacja akdgi

Kanah |

Preset:

Czas Pracy(s): 20

[Dodaj_J Edvda | Usur ]

[ Anuiuj |

Aktywaca ...
1 Monitor

@

ID Kamery
10020000

Mazwa Kamery Wnd Prezet

przyj_serwis 1

Czas Pracy
20

L)

e i / ———

1w wohrajanie alarmu wigczone

QK

[ anig

kysunek 3-73

Dodatkowe informacije alarmowe

Interfzjs dodatkowego strumienia alarmowegc pokazany jest na rysunku 3-74.
Drzewo informaciji alarmowych: lista wszystkich urzgdzen alarmowych.

Dodatkowe informacje: w tym m'ejscu ustawiamy dodatkowe informacje o urzadzeniu. Jest
to nrzydatne do rozpoznawania alarméw z urzgdzen.
Codaj: Po wybraniu zrédta 2iarmu z le:wego panelu klikamy na przycisk dodaj aby dodaé

®
/]

zrodrc alarmu.

Akcja: intcrmacje o koniiguracji z:6dta alarmu
Usun: po wybraniu z iisty elemzntu mozemy go usungc¢
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® Reguta komunikatu alarmu: w tym miejscu ustawiamy cigg izirormacji o alarmie. Interfejs

pokazany jest na rysunku 3-75 po kliknieciu na przycis« ; . Zzzwyczaj zaleca sie

stosowanie nastepujgcego ciggu , nazwa urzadzenia+nazwa kanatu+informacja alarmowa.
® \Wigcz dodatkowy komunikat w czasie alarmu: po zaznaczeniu tej opcji po wystgpieniu
alarmu ( np jak alarm HDD) bedzie wyswietlane ciodatkovse okno z informacjami.
® Dodatkowy komunikat lub inny typ informaciji: tutaj wpisujemy dodatkowe informacje jakie
majg by¢ wyswietlone w czasie alarmu.

| Glabalne ustawienia | Uzbrajenie/Rozbrojenie | Aktywadia Strategi | Dodatkowe Informac - Alarmowe |

- BCS » | Dodatkowe Informacge:

[TW% prayj_serwis ‘ ? Doday

- Mag_Biuro_Lewa N
- Mag_Biuro_Prawa g3

m

i
o
i
W open_space | Lp. Nazwa urzadzenia MNazwa Kanahu Dodatkowa Informacia
W wejsce
W przy_serwis_mag
- Wi recepcia
- @i Mag_Wej_Biuro
W plac_mag
W rampa
W schody_mag
5 kuchnia
W cam 13

W cam 4
-{ iF CAM 15
- M CAM 17
- Srodek_MAG
Wi cam 19
Konfiguracja v formacji alarmov ych
Regufa komi nikatu alarmu:

[ Wiacz ¢ odatkawy komu 1kat w czasie alarmu
Dodatkow:  komunikat lub i my typ informadi:

Zatwierd: |V Uzbrajanie alarmu whaczone oK

Rysunek 3-74

Edycja Nazwy 28

Mazwa Roli:

Rok XX || Miesige -12 || Data1-31 | Godzina0-23 || Minuta 0-59 || Sehunds 0-59 |
RukXX_|[Miesiac 01-12 || Data01-31 |[Godzina 00-23]| Minuta D0-59 | [Sekunda 00-59)

[ | I31% szdzenia |r L;dex Kanahu | Tvp Magrywania
- : Wyczysc
' | Nazwa urzgdzenia | | Mazwa 1 "anatu | [ Alarm - Informacie |
|
|

ook [ Aoy |

Rysunek 3-75
3.8.5 4Plany nagran
Interfejs pianu nagran pokazary jest na Rysunku 3-76.
W tym miejscu ustawiamy harmonogram nagran alarmowych. Prosze przejs¢ do interfejsu
wyszukiwania nagrah alarmowych. Rozdziat 3.7.3
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Urzadzenie wywohujace Konfiguracia
[# W BCS Typ:
[# =@ HDBW 3300 Ustawienia czasu
[ W HF3200 Nie, |[Pan. |[Wie, |[Sre. |[cz : ooty el
[ W& HF3500 Cyd Godzina  Minuta Godzina Minu'a | peiy Tydzih
[ @ HEW3300 1 a .o e I =
[ i Krakdw
[ & Obrotdwka

1] : |0 == g o | -

2
5
i a : D — | [
5
]

1] : D — |o J3| o] - ||-<Caly tydziz|  Edydga harmonoorsmu

Aktywacia akcji
Wybierz: Kanat:

Preset: Craz | 20

aal- cayda Lizin Anuiug

SN Mazwa urzadzenia Mazwa Kamery ID Kan.omv Prasey Czas Pracy

1] 0 —_ 0 1]

ok || Anug

Rysunek 3-76

Interfejs edycji harmonogramu pokazany jest na Rysunku 3-77.
® Nazwa: Prosze wprowadzié nazwe.

® Cykl: istnieje sze$¢ okresow w ciggu dnia (00:00). Czas rozpoczecia musi by¢é nczesniejszy

od czasu zakonczenia.
® Dodaj: po dodeniu szablenu zostanie on wyswietlony po prawej strorie w okn'e szablonu
harmonogramu
® Edycja: modyfikacje wybranego szablonu.
® Usunh: usunigcie szablenu z listy.

Edycja harmonogramu 2
Edy hyj Szablon Szablon Harrunogramu
Mazwa:  Pusty Wazor Pust, Wzor
Petny Tydzien
Cykd Lodzina Minuta Godzina Minuta B
1 C - o i 0 : 0
2 ] (1] = | ]
3 o | e 0 i
4 a (3] _ i (]
= i} i o i a
(o] a 1] — 0 1]
‘ | Dodaj Edyda
[ ook || Aoy |

Rysunek 3-77
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3.8.5.5E-map

System oferuje trzy tryby wyswietlania e-mapy. Miniatura / drzewo / E-mapa.

Aby jg uzy¢ najpierw trzeba jg stworzy¢. Informacje wegrywania e-mapy znajdujg sie w rozzziale
3.75.2

Interfejs e-mapy pokazany jest na Rysunku 3-78.

Konfig. E-map

WARSZAWA

sk 150000 v Sk

Rysunek 3-78

Po kliknieciu przycisku =dycja obrazu pokazana na rysunku 3-78 zobuaczymy ircerfejs pokazany
na Rysunku 3-79.

Mar

| = g . =S
' | Nazwa obrazu Tytus ~hrazu Plik obrazu

|| 9CSs BCS u_1_2.JPG

l Dodaj l | Usuﬁ .

[enge

Rysunek 3-79
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Kliknij przycisk Dodaj, interfejs mozna zobaczy¢ na rysunku 3-8C. Tutaj mozna zapisa¢ nazwe
obrazu wejsciowego ( np. BCS), dodac opis obrazu a nastepriie wybrac plik zc zdjecia a
nastepnie zapisa¢ biezgcg konfiguracje.

r
Dodaj zdjecie

Nazwa obrazu:
Tytut obrazu:
Sciezka pliku:

|_'rzeg|qna_ni_|

ok | [ A ||

Ryeiinek 3-80

Prosze klikng¢ przycisk Coraz a nastepnie obejrzy, dodane mapy. Rysunek 3-81.

|EI$| |FZ§I17: Obraz. |>Edy:ia obrazu | Usuii-mapy | | Zapisz

Rysunek 3-81

Na rvsunku 3-21 kliknij lewym przyciskiem myszy na nazwe e-mapy a nastepnie trzymajgc
wcisniety przycisk przeciggnij jg do prawego ckna. Interfejs pokazany jest na Rysunku 3-82.
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Konfig. E-map

WARSZAWA

sl 1150 00 | Sl

Edycja obrazu

T
|E-map | Urzadz/[§ bra~. |
he——

| Zapisj

I Usuii-mapy |

Rysunek 3-82

Na rysunku 3-82 kl'knij przycisk urzgdzenia a nastepnie przeciggnij urzazzenie na e-mape.
Interfejs mozna ohejrze¢ ria rysunku 3-83.
Na e-mapie widaZ przyktadowg kamere ( obrotéwka )

e

G =
7 b BCS
- Obrotiwka

' .@& Obrotowka
h’ Kanak .ﬂ.laurm\
. Nanal Alannu2
& Kanat Alari w3
- Karat Alaniny4
& Kanat Alarmu§
M Kenat Alarmub
| - Fanat Alarmu7
.fau HIrBv3300

o Y (F3200

;p;:---an HF3500

i 4 HFW330Pd

‘B Krakdy

W tym miejscu wybierz kamere
a nastepnie przeciggnij jg na
mape.

Rysunek 3-83
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Kliknij przycisk usun-mapy. Interfejs pokazany na rysunku 3-84
Kliknij Tak aby usung¢ e-mape.

Rysunek 3-84

Wskazéwki:

W sekcji podgladu mapy przesun kwiadrat aby wyswietli¢ inng czes¢ mapy w oknie wyswietlania

Jesli chcesz doda¢ sub-mape musisz wvkonac poriizszg procedure.

Otworz pierwszg riape np.: mapl.

Kliknij przycisk cbraz i przeciggnij mape 2 do dowolnego miejsca w mao 1.
Kliknij przycisk E-map i kliknij na mapie 2 aby otworzy¢ aktualng mape.
Dwukrotnie k'iknij nazwe urzgdzenia aby doda¢ jedno urzadzeniz do mapy 2.
Nowo dodare listy e-map mozna podglgdac w liscie e-map.

Kliknij przyc sk zapisz aby zapisa¢ dodana e-mape.

Prosze pamieta¢ ze nie n:ozna usungc¢ ani zmieni¢ e-mapy jesli jest ona w uzyciu.

Wiasciwo $ci kamery

Kliknij prawym przycickiem myszy na kamerze w e-mapie. Zobaczymy tam trzy cpcje: edycja
obiektu/obiekt/usun.

Kliknij na edycja obiektu aLy zobaczy¢ imerfejs pokazany na rysitiku 3-85.

!D- Kamera ID

Urzgdzenie: informacja o nazwic kamery

Typ: typ kamery.

Kanat: numer kamery w urzgdzeniu.

Kierurek: kierunek w ktéra strone skierowana jest kamera. Nie dotyczy to IPC, kamer
obrotowych i urzgdzeh alarmowy<h.

1)
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Informacje o kamerze

ID: 10020000
rzadzenie: BCS
Tytul przyj_serwis
Typ: Glowna Kamera

Kanat 1

N bl | @

||
2N

Pos:

nacn
e

A

Y: 198

OK. |

Rysunek 3-85

Prawy przycisk niyszy

Na e-mapie kliknij prawym przyciskiem myszy aby zobaczy¢ nastepujgce f ozycje :
® Edycja obiektu: W tym miejscu zmieni¢ nazwe i tytut mapy

® Obiekt : Informacje o mapie

® Usun: mozliwosc usuniecia mapy

® Go To Child Map: powiekszenie miniatury mapy

3.8.5.6Konfiguracja karty ackoduj acej
Konfiguracja karty do komputera PC wspomagajgca dekodowanie obrazu przez PSS

3.8.5.7Menu uzytkownikow

Wazne

Do ponizsz2go interfejsu mozna przejs¢ wiko z poziomu uzytkownika
Interfejs menu uzytkowwnikow pckazany jest na Rysunku 3-86.
® Lista informazji o uzytkowniku

® |D: Nazwa konta logowania w PSS.

® Haslo: FHasto konta do zalogowariia sie

% Potwizrdzenie hasta: Potwierdze:nie hasta logowania

® Imiz: imie uzytkownika

® [l

® Inforimacje: Notatka o uzy tkowniku

® Kat systemn

® Prawa: Dostep do ok:eslonych funkciji
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Lista informagji o uzytkowniku

n Nazwa Sex Info KatSys .emu

D: Hasfo: P\ twierd? hasio:
Imig:

Informacia o uzytkowniku

Plec: |Meiczyzna
Informacie:
Kat. System:

Prawa: || Menadzer Urzadzen [ Kenfig, Systemu i___} Plany Nagrar
["] kenfiguracja Urzadzenia [ |Konfiguraca E-map || Zadania, Projekty
[ konfig. DecCard [“Palecenia PTZ || Alarm Record Config
[ Konfig. uzytkownikéw [ Alarm Config [CInvo
[ sMvD [ Menadzer Ekrandw

| DE| Edyca

——

Rysunek 3-86

3.8.5.8Menadzer urzadz=

Interfejs menadz:zra urzadzenh podzielony jest na dwie czesci. Lista informacji o u:zadzeniu

pokazana jest ne. rysunka 3-87.

Na tej liscie mozia wyswietli¢ dodatkowe informacje o urzadzeniu.
Wybierajgc odpowiedniego uzytkownika mozna podejrze¢ urzgdzenia udostepnione: dla kazdego
z nich. Pelny podglad ma konto uzytkownika z uprawnieniami administratora.

Lista Urzgdzen _
Uz Heowniks |admin - Adminy - | I Szukaj |
Lp. Nazwa Opis Adres IP u... fort Typ Model
BCS BCS 192.188.1.. 37777 DVR e
Obrotdwka Obrotdwka ABRET 1. 37777 Kamer~ [P ——
HDBW 3300 sala pokazowa 192.168.1.... 37777 KereralP 0 e
=] = HF3200 _=la pokazowa 192.168.1.... 37777  amera IP oo
s HF3500 Sala puroTowa 192,168, 1., 37,77 Kamera IP iz
Fle AFW3300 Sala pokazowa 192,168.1.. 37777 Kamera IP —
4 m b
Inf srmacie o urzadzeniu = -
Nazwa:  HPW3300 Informagje serwera DONS:
Adres IP,Domena:
Jpis:  Sala pokazo, s
Adre- (P, Domena: 192.168.1.189 Port:
Port: 37777 Wiyi DDNS F070
Mogeis:| ——— Typ: |Kamera IF Zarejestrowana nazwa urzad. ..
Uzytkownik: ~ admin
Haslo:: [#eese Potwierdz he sto:  (®eses
Typlogowania : | Typ sied TCP
| Dodaj | Edyq’?_J Lisur

[ o [ anuy

Rysunek 3-87
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® Szukaj: Wyszukiwanie urzadzenh dostepnych w sieci . Rysurck 3-88. Jesli urzgdzeniie nie
obstuguije tej funkgciji to nie zostanie wyswietlone na tej li¢cie.

Szukaj &=
Lista Urzgdzen
Lp. Adres IP lub Do. .. Port Maska podsied Brz ma domysina Mac Adres
|:f 1 192,168, 1,109 37777 255,255,255.0 792,168, 1,254 90:02:55: 78:4f:c3
[Fl2 192,1858.1,213 37T 255,255,255.0 192,168,1.25 ¢ iDZia%7ediZe
3 192,165, 1.218 37777 255.255.255.0 192.188.1.274 52:54:4c:fa:dobs
| 4 192,168.1. 180 37777 255.255.255.0 192,168.1.2 4 90:02:59:00:26;d8
| 5 192,168.1. 216 37777 255,255.255.0 192,168.1.25 4 52:5%:4c:fa: 7 Te
=] 192,168, 1.219 3TTI 255,255.255.0 192,168, 1,254 Su02:a9 789047
|7 192,165, 1,182 37777 255.255.255.0 192,168.1.254 90:02:a%:00:56'La
| 8 192.168.1.214 37777 255.255.255.0 132,168.1.254 520 54-4-5,:49:15
9 192,168.1.217 37777 255.255,255.0 19: 168, 1.254 52:54:4c:d9:06:d1

— 10 192,165.1.183 377 255,255.255.0 192,108, 1,259 90:02:a9:00:ed:0f

111 192.168.1.184 37777 255,255,255.0 192,168, 1. 754 o0:021a%:00ied: fic

'3 12 192,168.1.215 37777 255.255.255.0 192, 168.1.254 90:02:59:00: . +4
Szukaj || Dodaj ~= sty urzadzen

|DK||An1.|I|.|j||

Rysunek 3-25

® Informacje o u:zadzeniu: po wybraniu urzadzenia z listy mozna przeglade¢ i modyfikowaé
informacje o nim. Pat:z Rysunek 3-89.

® Prosze zapamieta¢ ;.e nazwa uzytkownika i hasto logowania nie ma zadnegc zwigzku z
PSS’em. Wpisujemy tutaj dane ustalone na urzadzeniu.

Informacie o urzadzeniu

N HEW.'300 Informacie serwera DD I5:
ERIEH .

Adres [P0 imena;
Oyis:  Sala pocazowa

Adres IP,Domenz: 192.168.) 134 et

Ports \Sied Lizyj DDNS S

Mocek: [—\— Tyn: |Kamera1p
Uzytkownik:  admir,

Zarjestrowana n-.zwa urzad. ..

Hasip: eesss Potwieroz n3sip: eeess

Tvp Logowania : | Typ sied TCP

| Dodaj || Edycia | B

Rysunek 3-89

DDNS i IP

Jesli wigczono funkcje DDNS, adres IP badzie nie prawidtowy. Ustawienia pokazane na rysunku

3-90,91 nie moga by¢ jednoczesnie aktywne.
Prosze pamietac e na rysunku 30-20 mozna wpisac¢ adres IP np 10.7.5.11 lub nazwe domeny
np talg jak www.yahoo.com

If:

Rysunek 3-90
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Informacie serwera DOMS;
Adres IP Domena;

Port:
J070

Zarejestrowana namv a urzad. ..

Rysunek 3-91
3.8.5.9Menadzer NVD

Interfejs Menadzera NVD pokazany jest na rysunku 3-92,

Lista Urzgdzer

Uzytkownik: |admin - Admin j
Lp. MNazwa Opis Adres IP lub Domena Port D uzytkownika
1 mwoBCs NVD BCS 192,168.1,109 37777 admin

Informacje v urzadzeniu
Mazwa: NVDBCS
Apis:  NVDECS
Adres IP,Domena 192,168, 1.109 Port: 37777
Uzytkownik: = min

Hasto: seses Potwierdz haslo: essses

|Doda] |a'q;‘

s

Rysuner 2 22

3.8.5.10€NVD
3.8.5.11M2nadzer ekranéw

Interfejs systemu moze wyswietlic w systemniie Windows obraz na wielu kartach graficznych bgdz
jednej karcie obstugujacej pare wyjsciowych portdéw video. PSS moze obstuzy¢é maksymalnie do
4 moritorow w ym jeden gtéwny (intzrfejs gi¢ wny PSS ) i trzy rozszerzone. Rozszerzone
meanitory moygg wyswietla¢ zadania be,dz projekty. Mozna takze wyswietla¢ na nich podglad z
izdnej lub wielu kamer na zywo.

Przec skorzystaniem z tej funkcjonalnosci nalezy wyposazy¢ sie w odpowiednie karty graficzne.

Do poprawnej instalacji kart w komputerze PC i wgraniu odpowiednich sterownikéw nalezy
poncwnie uruchomi& komputer.
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Klikajgc prawym przyciskiem myszy w interfejsie systemu windoxvs a nastepnie wybiersjgc
wiasciwosci otworzy nam sie okno dialogowe w ktérym przeciiodzimy do intcrfeisu ustawien.
Interfejs mozna zobaczy¢ na rysunku 3-93.

Lista dodatkawych ekrandw
IE_EJrganizui Szukaj ]

Lp.(®) MNazwa
FIE Dodatkowy ekrani
Info. o dodatkowych ekranach

No.: 1

Mazwa ekranu  Dodatkowy ekranl
| Edyda
Lok J[ Anus |

Rysunek 3-93

Wazne

Nie nalezy zamykac ekranu gtéwnego po zakonczeniu konfiguracji w innym przypadku system
moze zmieni¢ naktadke pulpitu automatycznie. Zazwyczaj ekrany wyswietlane <3 w kolejnych
sekwencjach. Rysunek 3-94.

! Iﬂ_ < Wygls {1 personalizacja ‘» Ekran » Rordrielczosc ekranu

Identyfikuj |
Er-an: {1. Ekran kom, itera przenosnego v]
Rozdzielc-oéé:  |1366 x 768 (zalecane) |
Orientacja: ‘:m:'mma -
Wiele ekrandw: | Rozszerz 1o =krany. b4
To jest ohecnie wyswietlacz ghowny. I (ewienia zaawansowane

Polacz z projektorem (lub naciénij A Wawisz i kliknij P
Zmier wielkosé tekstu i innych elementéw

K420 Gstawnien o vswietlacza nalezy wybrac?

Rysunek 3-94
Po prawidtovswym ustawieniu rozszerzonego puilpitu w Windowsie bedzie mozna wyswietli¢ PSS’a

ria wielu ekranach. PSS automatyczriie bedzie znajdowat dodane monitory. Jesli wszystko jest
prawidiowo skonfigurowane bedzie mozna 7z.obaczy¢ ekran przedstawiony na rysunku 3-95.
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Rysunek 3-95

Liste dodatkowych ekrandw ri0zna podejrzeé na prawym panelu ustawien PSSa. \liknij na liste
urzadzen aby zobaczy¢ ndpowiedni ekran. Patrz rysunek 3-96.

Lista Urzgdzen
o= R

B D amerarp
n = MVD

B« Dodatkowy ekran |

LW Dodatkowy &

Rysunek 3-96

Kiiknii nrawym przyciskiem na dodatkowy ekran a inasternnic wybierz element konfiguracii.
Interfejs mozna zobaczy¢ na rysunki! 3-97. Tutaj tez mozna nada¢ nazwe dla kazdego z
ekrandw.

Kazdy z ekranéw otrzymuje automatycznie LP w momencie podigczenia go do komputera. W
tym miejscu nalezy zaznaczvé kwadracik ktory z monitorow ma by¢ aktywny. Nalezy pamieta¢ ze
PSS obstuguje meksymalnie 4 ekrany. Aby zastosowac¢ zmiany nalezy ponownie uruchomic
program PSS. Prosze zwr6ci¢ uwage na to ze jesli nie zaznaczymy pola kwadratu dla ekranu
rozszerzonego to nie zupbaczyriiy go na liscie dodatkowych monitoréw ale PSS bedzie nadal go
wyszukiwat.

® Nazwa ~kranu: Prosze wpisa¢ nezwe dla wybranego ekranu. Kliknij na przycisk edycja aby
aktua'izowac dane. Klikniecie przycisku K. powoduje zapisanie ustawien.

® Szikaj: Wyszukuje automatycznie dod#tkowe monitory.

® Feorganizuj: Funkcja ta powoduje chwilowe wyswietlenie na monitorze jego numeru LP
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Lista dodatkowych ekranow
|Eecrganizu1']| Saukaj |
Lp.(*) Mazwa —
@ 1 Dodatkowy ekranl
Info, o dodatkpwych ekranach J

Ma: 1

Nazwa ekranu  Dodatkowy ekrani

Edycia

——1

Rysunek 3-26

Teraz idziemy do ekranu riodatkowego. Interfejs pokazany jest na ryzunku 3-9&

Wyjscie wybanych okien na ekran: Tutaj mozesz wybra¢ dodatkovry ekran ¢o wyswietlania
wybranych kamer w czasie rzeczywistym na wybranym ekranie

® Wyjscie wszystkich okien na ekran: Tutaj mozna wybra¢ dodatkowy e <ran do wyswietlenia

wszystkich obrazéw video w czasie rzeczywistym na wybranym ekranie.

wejscie

Rysunek 3-98

Kliknij prawym przycicsniem myszy na dodatikowym ekranie aby wyswietli¢ liste dostepnych
funkciji. interfejs pokazany jest na rysunku 3-19

/]

Cutput meaitor task/project: Funiccja ta pozwala wyswietli¢ dodany obraz 2 lub 1 z monitora
dodatkowego na innym monitorze:.

Pausr:: Pozwala na zatrzymanie uruchoriionego zadania

Resume: wznowienie zatrzymanego zadania.

Stop output: Kliknij ten przycisk jesli cncesz zatrzymacé i anulowac uruchomione zadanie w
dodainvm ekranie.

Identify: Frzycisk ten pczwala na identyfikacje ekranéw. Numer ekranu pojawia sie na 3 sek
i znika. Patrz rysunek 3-100
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Rysunek 3-27

Rysunek 3-100

3.8.5.12Konfiguracja uzytkownikéw

Funkcja ta pozwaia nam imuoortowac bgdz exportowaé pliki konfiguracyjne uzytkownikéw .
Rysunek 3-101

gort ustawien wivtkownikow do I'_':lil-,l_l
gawien uzytkownikow do pliky ‘
Rysunek 3-101
3.9 Status ursdzenia
W tym mieiscu mozemy podeirze¢ informacje na temat np stanu dysku, nagrywania, alarmu.

Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.7.5.2 aby zobaczyc¢ jakie sg mozliwosci ustawien alarmu. Rysunek
3-102.

Elementy alarmu w inerfejsie; |2EW. Aysrm - IDetekcja Ruchu - | *

Rysunek 3-102

Stan urzgrizenia pokazany jest na rysunku 3-103. Prosze zapoznac sie z nastepujgcymi
szczegdtowymi informacjami

Lp Notatka
1 Tutaj wyswietiana jest niazwa urzadzenia i ilos¢ kanatéw. Na rysunku
wyswietlany jest rejestrator ktory ma 16 kanatow.
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Stan dysku twardego. Dysk dziata poprawnie. Rysunek 3-104

Stan zajetosci dysku. Czy dysk jest w petni zanisany czy nie

Decode or encoder alarm.

Status nagrywania. Zielona kropka oznacza ze kanai jest nagrywany.
Prosze przejsé do rozdziatu 3.7.5.2 aby ustawi¢ inierwat odéwiezania.

W tym miejscu czerwona kropka oznacza ze wystgpit alarm z urzgdzenia.
Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.5.2 aby ustawic interwat odswiezania. |
7 W tym miejscu niebieska kropka oznacza ze wystgpit alarm z urzadzeria.
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.7.5.2 a)y ustav/i¢ interwal odswiezaria.
8 Adres IP

OB |WIN

(o3}

| 8J Rvsunek 3-103

Dwukrotnie klikajgc myszka na rysunku 3-103 przejdziemy do alarmowego interfejsu nagrywania
Ustawienia znajduje, sie w rozdziale 3.7.2. Interfejs alarmu dla alarmu nagrywania.

W przypadku braku dysku interfejs pokazany jest na rysunku 3-104. Widoczny iest btgd HDD,
zapetnienie HDD

Rysunek 3-104

3.10 Petlne menu

Interfejs petnego menu pokazany jast na rysunku 3-105.

Magry™
Schemat fadan

E-map

Konfiguracja

Rystinek 3-105

3.20.1 Zmiana hasta
Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.5.1
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3.10.2 Urzadzenia
Posiadajg nastepujgce pod-menu pokazane na rysunku 3-105

® Menadzer urzadzeh. Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.9.5.8
® Menadzer NVD. Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.9.
® Obstuga NVD: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.4.2.

Menadzer Urzh

Menadzer NV
Obsluga NVD

M eng |_|_'_ ers M ] W E-'

Rysunek 3-106

3.10.3 Alarm

Pod-menu pokazane jest na kysunku 3-107.

® Okno video alarmu: Frosze przejs¢ do rozdziewu 3.8.4.5.

® Plan nagran: Prosze przejs¢ <o rozdziatu 3.8.5.4.

® Ustawienia alarraow: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.3

® Uzbrajanie alarmu wigczone: uzbrajanie alarmow..

® Detekcja ruchu, zanik sygnatu, zakrycie kamery, zewnetrzny alaim: Prosze przejs¢ do
rozdziatu 3.€.5.3.

QOkno video alarmu

Plan Magran

Ustawienia Alarmaw
Lizbrajanie alarmu wigczone
Detekcja Ruchu

Zanik Sygnatu

Lie Kamery

Rysunek 2 107

3.10.4 Nagrywanie

Pod-menu pokazane icst na rystinku 3-108

® Plan nagran: Prosze przejs¢ de rozdziatw 3.8.5.2.

® lyruchom rlan nagran: uruchomicnie/wyle czenie planu nagran.
® Playback Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.3.

/

fhom Plan Magran

dtwarzanie

Rysunek 3-108



3.10.5 Schemat zada

Pod-menu pokazane jest na Rysunku 3-109
® Zadania, projekty: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.1.
® Pauza: Zatrzymanie/uruchomienie projektu

Zadania, Projelty \]

Rysunek 3-109

3.10.6 E-map
Pod-menu pokazane jest na Rysiiiku 3-110.
® Konfiguracja e-riap: Prosze przejsc¢ do rozdziatu 3.8.5.5.
® Zobacz E-mar: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.4.

Konfiguracja E-map

Zobacz E-map

Rysunek 3-110

3.10.7 Konfiguracja
Pod-menu pokazare jest na Rysunku 3-111.
Opcje programu. Prosze prz<js¢ do rozdziatu 3.7.5.2.
Zadania, projekty: Prosze prze)sé do rozdziatu 3.8.5.1.
Ustawienia alarmow: Frosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.3.
Plan nagrah: Prosze przejs< do rozdziatu 3.5.2.2.
Konfiguracja E-map: Prosze przeis¢ do rozdziatu 3.8.5.5.
Menu uzytkownikow: Prosze przejs¢ ac rnzdziatu 3.8.5.7.
vicnadzer urzadzen: Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.8.
Menadzer NVD: Prosze nrzejs¢ do rozdziatu 3.8.5.9.
Menad zer ekiarniow. Prosze prze;s¢ do rozdziatu 3.8.5.11.
Konfiguracja uzytkownikéw: Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.8.5.12.

> &6 o0
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Opcje Programu

Zadania, Projekty
Plany Magran
Ustawienta Alarmg
Plan Magran
konfiguracja E-
Meriu uzytkowr
Menadzer Urzad
Menadzer WWVD
Menadzer SNVD
Menadzer Ekrandw

Konfig, uzytkownikow

Rysunek 3-111

3.10.8 Przegldanicz zdarzea
W celu uzyskania infor:nacji proszg przejs¢ do rozdziatu 3.8.4.4

3.10.9 Wylogyj
Po kliknieciu na pzycisk vwyloguj wyskakuje ekran wylogowania. Patiz Rysunek 3-112. Prosze
wpisa¢ odpowiednie haslo aby wylogowac sie z PSSa. Aby ponownie zalogowac sie do
programu PSS bedzie potrzebny login oraz hasto. Informacje znajdujg sie w rozdziale 3.1

Wyloguj

Rysunek 3-112

3.10.19 Wyscie

Kliknij ra przycisk wyjscie aby zamknag¢ program. Rysunek 3-113.
Potrzzbne do tzgo bedzie hasto do loginu na k:tory bylismy zalogowani.
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Rysunek 3-113

3.11 Tray Menu
Kliknij na pasek zadan. Rysunek 3-1i4.

acz E-map

LEE'@@ '

Rysunek 3-114

3.11.1 Modify Password
Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.5.1

3.11.2 Alarmr
Pod-menu pokazenz jest na Rysunku 3-115.
Prosze prz«:j$¢ do rozdziatu 3.10.3

Uzhrajayie alarmu wiaczone

Zewnetfery Alarm

Rysunek 3-115
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3.11.3 Zobacz E-map
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.7 .4.

3.11.4 Domyslne ustawienia kolorow
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.8.4.4.

3.11.5 Schemat zada
Pod-menu pokazane jest na Rysunku 3-116.

Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.10.5.

Rysunek 3-116

3.11.6 Uruchom plan nagras;

Klikniecie na tym powoduje v'vuchomienie/zatrzymariie planu nagran.

3.11.7 Przegladanie zdarzs
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3 3.4.4

3.11.8 Wytaczenie sygnatu alarmu
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.8.4.5.

3.11.9 Wyloguj
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.10.8.

3.11.10Wyscie
Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.10.9.
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4 Instrukcja obstugi

4.1 Dziatanie programu

Aby zrozumie¢ zasade dziatania PSS’a prosze wykone¢ ponizsze czynnosci.

1. Prosze dodac urzgdzenie do listy urzgdzen. Inforrnacje znajdujg sie w rozdziale 3.8 5.8

2. Prosze wybrac z listy urzgdzen urzadzenie i klikngé na nim prawym przyciskiem myszy w
celu zalogowania sie.

3. Teraz prosze wybrac¢ kamere i przeciggng¢ do odpowiedniego okna albe klikngé na nigj 2
razy lewym przyciskiem myszki.

4. W rozdziale 3.6 znajdujg sie informacje na temat wyswietlania.

5. W rozdziale 3.5 znajdujg sie informacje z narzedziami viuzo.

2010-03-29 15:27.07 Man
= 0

Rysunek 4-1

Prosze prze)&¢ do rozdziatu 3.7.5.2. Opcja konfiguracji skrotow klawiszowych.

‘Jst. "Goracych Przydskdw™: |Pudglqd na zywe  Teniy B ¥ |C1II +F

Kliknij na cbrazie prawym przvciskiem myszki aby zobaczy¢ interfejs przedstawiony na rysunku

4-2.

Istnieje 6 01)Cji :

® Format audio: W tym miejscu wybieran'y typ kodowania audio. Prosze pamieta¢ ze
urzgdzenie moze obstugiwaé tylko jeden dwukierunkowy port audio.

® \VWyjscie wybranych okien na ekran: W tyra miejscu mozemy wyswietli¢ obraz na jednym z
dodatkowych ekrandw.

%  Wyjscie wszystkich okien na ekran: W ty. n miejscu mozemy wyswietli¢ obrazy na jednym z
docriatkowych ekrandw.

® \'deo attribute: Kliknigecie ne to poworiuje wyswietlenie informacji na temat : nazwa
urzguzenia/Nazwa planu/7yp strumienia/Jakos¢ obrazu/Poziom ptynnosci.

Informacje na iemat sterowznia oknarni video znajdujg sie w rozdziale 3.5.
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Format Dowieku

we|scie

Rysunek 4-2

4.2 Monitor zadan | projektow
1. Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.8.5.1do ustawien zadan i projektow.
2. Prosze przej$: do rozdziatu 3.7.1 w celu wigczenia monitora zadan i projekidw.

4.3Kontrola P™'Z

Przed przystgpieniem dc pracy prosze sie upewni¢ czy dana kamera obshiguje ste -owanie PTZ.
Prosze wybra¢ tc ustawienie aby uzyskac kontrole nad kamerg poprzez P1Z. Do obstugi kamery
mamy 8 przyciskow kierunkowych. Klikajgc na przycisk inteligentnego pozy/cjonowiinia 3D
realizujemy zadanie 3D.

W czasie dziatania tego procesu inne przyciski sg nie aktywne.

Przejdz do rozdziatu 3.7.5.2 Ustawienia gcracych przyciskow

Ust. "Gorgcych Przyuckdw™ | Odblokuj PTZ = 'r|F3 =

Szczegotowe informacije znajdujg sie w rozaziale 3.8.2 i w rozdziale 3.8.3.
Lista Urzgdzen
Panel PTZ

Ostrosé = +

I

Rysunek 4-3
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4.4 Odtwarzanie

O N A WNE

No oo k~owdhRE

Wybierz pliki ktére chcesz $ciggnaé a nastepnie kliknij przycisk Sciggnij. Podczas pobierania
anulowac proces poprzez klikniecie na Anuiii. Malczy pamietac Zze proces Sciggania
zostanie zawzymany jesli aktualnie cdtwarzany jest kanat z urzgdzeniz. Pobieranie mozna

A~ A~
NV .9

4.4.1 Odtwarzanie zapisanych nagra

Prosze zalogowac¢ sie do urzgdzenia z ktérego chcemy oc'tworzy¢ nagrania.
Klikng¢ przycisk odtwarzania.

Wybierz urzadzenie a nastepnie wybrany kanat.

Wybierz rodzaj nagrania: Nagranie/Alarm/Detekcja ruchu/Karta/obraz.

Wybierz date i czas nagrania.

Nacisnij przycisk szukaj.

W tabelce wynik pojawia nam sie lista nhagrania ktére zostaly znalezione na dysku
Prosze z listy nagran wybrac interesujgcy nas materiat i dwukrotnie klikng¢ lewym
przyciskiem myszki w celu odtworzenia wybranego materiatu.

4.4.2 Nagrania zapisane lokalnie

Kliknij przycisk odt.varzanie.

Wybierz lokalne hagranie

Wybierz nazwe urzadzenia a nastepnie nazwe wyswietlanego kanal..
Wybierz typ nagrania; nagranie/alarm/karta

Wybierz okres wyszukiwania nagran.

Kliknij przycisk szukeyj

W wyszukiwanych lo<alnych nagraniach klikniecie na przycisk usuhn spowoduje usuniecie

lokalnych nag¢rran. Klikajgc dwukrotnie na wyszukany materiat spowodujemy jego
odtworzenie.

4.4.3 Sciagnij

wznowic po jega zakonczeniu.

4.4.4 Kontrola odtwarzania nagran

System odtwarza maksymalnie 4 kamery iednoczesnie.

Informacj¢: znajdujg sic w rozaziale 3.7.3

Klikajgc dwukrotnie na okno mozeny dostosowaé tryb wyswietlania.
Podczas odtwarzania mozemy zrobi¢ zdjecie migawki.

4.45 I|nne

Inforriacje znajduja sie w rozdziale 3.7.3
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4.5Zdjecia i manualne nagrywanie

Podgladajgc obraz na zywo mozemy zrobi¢ jego zdjecie b3dz rozporza¢ recznie nagrywanie.
Prosze klikng¢ na ikone migawki aby zrobi¢ zdjecie i zarisa¢ je w iokalnym folderze.
Mozna takze nacisng¢ przycisk nagrywania aby zaczaf. nagrywanie materiatu na lokalny dysk.

4.6 E-map

Prosze przej$¢ do rozdziatu 3.8.5.5 do ustawien E-map

Prosze przejs¢ do rozdziatu 3.7.4 w celu podejrzenia szczegbiowych informacji na temat =-map.
Okno E-map wyswietlane jest niezaleznie.

Kliknij dwukrotnie w nazwe kamery na E-mapie aby wigczy¢ podglad w czasie rzeczywistym. W
momencie wystgpienia alarmu ikona zacznie migac.

4.7 Wyjscie
Informacje znajdujg sie w rozaziale 3.10.8i 3.11.9

Kliknij przycisk Wyloguj, interfejs pokazanv na Rysunku 4.4.
Aby sie wylogowac trze:ba wpisac poprawne hasto.

Wyloguj

Uzytkownik:

Rysunek 4-4

Teraz mozna powrdci¢ do ekranu logowania. Rysunek 4.5. Aby zalogowac¢ sie trzeba wpisac
poprawng nazwe Jzytkownika i hasto.

Rysunek 4-5
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5 Obstuga urzadzen peryferyjnych

5.1NVD
5.1.1 Menu
Dekoder NVD. Mozna podtgczy¢ do niego rozne zrodta video. Posiada wyjscie TV i Split. Do

urzgdzenia mozna dostac sie po przez interfejs zarzgdzania N'/D. Rysunek 5-1

Lista Urzgdzern
Panel PTZ
Ustawienia FTZ

Narzedzia

Ustawienia Alamdw
Flan Nagran
Konfiguracja E-map
tlonfig, DecCard
Menu uytkownitcaw
Menadzer Urzadzen
Menadzer NVD
Menadzer SNVD
Menadzer Bkrandw
Korfig. ufythkownilcdw

[

Rysunek 5-1

NVD jest urzgdzeniem sieciowym. Aby z niegn korzystac trzeba yo najpierw dodag.
Informeacije zarzadzania NVD znajdujg sie w rozdziale 3.8.5.9
Informacje dla czynnosci kontrolnych znajdujg sie w rozdziale 3.8.4.2

5.1.2 Zasady sterowania NVD

Prosze przeczytaZ ponizsze informecje aby aowiedzie¢ sie jak PSS kontroluje NVD.

® FSSloguj« sie do NVD | kontroluje NVD.

® PSS przesyta informacje o urzadzeniu i kanale do NVD. NVD moze logowac sie do innych
urzgdzen aby wigczy¢ video.

® PSS kontroluje NVD i wigcza video i spilit.

® MVD moze wyswietli¢ obraz w podzia'e. (Danymi wejsciowymi moze by¢ obraz z innego
kanaiu)

® NVD ma cztery wyjscia video ktd:e mozemy podigczy¢ do jednego z czterech okien video.

® DProsze pamiewaé ze nrzed uzyziem NVD nalezy najpierw sie do niego zalogowac
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5.1.2.1Dziatanie

Dziatanie NVD sklada sie z czterech czesci. Dziatanie/trasa/dekoriowanie trasy/ dekodowanie
trasy | regulacja TV. Wszystkie operacje podczas normr.alnej pre.cy sg aktywne. Na gorze po
lewej stronie mozna zobaczy¢ dodane urzadzenie NVD. Na gornym przycisku mozna wyswietlié
liste zrodet innych urzadzen. Zdalne sterowanie NVID) aby octworzy¢ nagranie i tryb splitu.
Dziatanie takie samo jak w gtéwnej strefie video.

Okno wyswietla aktualny adres IP podigczonego urzadzenia & takze numer kanatu. Patrz
rysunek 5-2

NVD Control

(B = Hereae]

Device
StreamTypr . | Main Strear ¥ |

Rysunek 5-2

W momencie osiggniecia maksymainej wartosci dekodowania pojawi sie interfejs pokazany na
rysunku 5-3

Rysunek 5-3

Prosze zamkngc¢ kanat video az pojawi sie r.astepujgce okno. Rysunek 5-4
W tynt momencie NVD ponownie zacznie prawidtowo dziatac.
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[10.7 4 26]Restore decode caf

Rysunek 5-4

Wazne
Nie nale zy podt acza¢ urzgdzen PAL i NTSC do tego samego urz adzenia NVD.

5.1.2.20dczyt trasy
Interfejs dekodowania trasy rokazany jest na rysunhu 5-5.

> @6 ©6 6 6 6 &6 0 O

Urzgdzenie NVD: Tutaj mozna zobaczv¢ ktére z listy jest wybrane urzgdzenie NVD.
Dekodowanie video: Tutaj mszesz wybraé kanat dekodowania z NVD.

Czas pracy: Tut4j mozna ustawi¢ interwat czasowy wyswietlanego obrazu. Jest to czas
wyswietlania kazdego 7 obrazéw

Kanat video: 7 listy urzgdzen video znajdujgcej sie z lewej strony wybieramy urzadzenie i
przeciggamy je do te.go pola aby ustawi¢ informacje o kanale videc.

Dodaj: Klikn j dodaj aby zapisa¢ kanat video na liscie informacyjnej.

Edycja: odswiezenie informacji.

Anuluj: Przywrdcenie informacji o kanatach video. Nie zapisuj aktualnych modyfikacji
Kasowanie: Kliknij na v'sun aby usung¢ wybrane urzgdzenie na liscie.

Kasuj wszystke: Kliknij ne to aby usunaé calg liste

Zapisz: Zapisuje aktualng kenfiguracje w urzgdzeniu NVD.

Pauza: Zdalne zatrzymanie dzia'ania urzgdzenia NVD.

Wznow: Wznowienie uziatania na urzadzeniu NVD.

Stop: Zatrzymanie zdalnej aperacji na urzgazeniv NVD.

Start: Uruchomienie zdalnej operaciji na urzadzeniu NVD.

Uwaga: Dodawanie i usuwanie jest mozliwe ko w momencie ¥edy jest potgczenie z NVD

Lzacoeny W | operace | [odemytirasy | [ RegiaciaTv |
= NVD BCS |

Urzadzerie NVD: VD BCS

Dekodowa. Video: [1 -

CzasPracyls, 10 101205
Kana Video:

[ Loay

‘ L. Dec. e Channel Kanal Video StayTime(s)

: [Glgwny Str -
e

stiie Urzadzenia

= HDBW3300
- HF3200
e HE3500
(i} HFW3300

| zepisz paza || wmiw |[ swp |[ s

Rysunek 5-5
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5.1.2.3Regulacja TV

Interfejs regulacji TV pokazany jest na rysunku 5-6.
Wyjscie TV: Tutaj mozemy wybra¢ ekran.

® Gorne ustawienie: W tym miejscu ustawiamy obraz do wartosci granicznej. Zakres 0-1C0.
® Prawe ustawienie: W tym miejscu ustawiamy obraz do wartosci granicznej. Zakres 0-100
® Lewe ustawienie: W tym miejscu ustawiamy obriaz do wartosci granicznej. Zakres 0-100
® Dolne ustawienie: W tym miejscu ustawiamy obiaz do wartosci granicznej. Zakres 0-10C
ome __________\___~— A&
U_TZEEZE'\I_E_NE | Operacie | | Odczyt trasy | [F&gulaqaw J
= NVD BCS
Wyisde TV:| 1 -
0
| Wyloguj Hanadéer Urzadzzl
Urzadzenia ¢
TypStrumienia: | Glawny Shi‘
g\"n’szysﬁde Ll‘rradzeniv' i a a
[l BCS :
HDBW3300 kil
- HF3200
HF3500
HFW330
Krakdw
(il Dbrate wka
0
_— —— E—
Rysunek 5-6
Uwaga:
® Instrukcja obstugi jest ivlko w celach informacyjny ch. Mcyg g wyst ari € niewielkie
rd7nice w interfejsie u  zyu-ownika.
® \Wszysikie wzory i oprogramowanie mog g ulec zmianie bez utrzedniego pisemnego

powiadomiania.
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